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Yhta ja toista

Uusi Riimukiwi on taas ilmestynyt, kuten kuvasta n#kyy.

Téssd numerossa on juttua vihin joka aiheesta: RiimuTaululla tarkastellaan yhdis-
tyksen ja maailman tapahtumia, on raportti Finnconista ja turnajaisshow’sta, on
kirja-arvostelua ja muuta kivaa. Yhten# jutuista on kuitenkin varmasti Kahden
Kamppailu Special: Peliputiikit testissé.

T#sté aiheesta haluaisinkin puhua hieman liséisi. Meit4 on aina silloin t4l16in véitetty
firman jos toisen mainosmiehiksi, rahanriistéjiksi ja vaikka miksi. Luonnollisesti
néiden viitteiden totuusarvo on vihinti&nkin hieman kyseenalainen, mutta ne ovat
silti varteenotettavia seikkoja. Huolimatta siité, ettd olemme kiistimatts suurin ja
kaunein(?) alan yhdistys, osuutemme roolipelien harrastajista on varsin mit:itin,
Thmiset eivét yksinkertaisesti ole kuulleet meist# - ainakaan postitiivisessa mielessa.
Mik##tin ei ole vaikeampaa kuin muuttaa ensimielikuvaa, silld ihmismieli luo ni-
memme kuullessaan assosiaatioita juuri tuon ensimielikuvan pohjalta. H4nt4 ei edes
kiinnosta ottaa asioista selv#i, jos joku on aiheesta alunperin laukaissut negatiivisen
kommentin - vaikka tuo kommentti olisi kuinka absurdi tai asiaankuulumaton.

“Murskaa ruumis ja pis kuolee itsest#iin” on joskus sanottu, eikd tuon lauseen
merkitys ole mit#itén yhdistysmaailmassakaan. Yhdistys eld4 tai kuolee rivijiseniensi
mukaan, Me olemme saavuttaneet jo jonkinlaisen tasapainon - SRP ei suinkaan ole
kuolemassa, piinvastoin. Mutta voisi meilld paremminkin menni. Nyky44n monet
hankkeet tyssi#fiviit yksinkertaiseen raha- ja henkiltsttpulaan. Esimerkiksi paljon
puhuttua T-paitahanketta emme pysty toteuttamaan ilman suurempaa pi#omaa.
Suurempaan lehteen olisi varaa, jos meilld olisi materiaalia.

Kaiken tdmé#n johdosta haluaisin esitti# teille muutaman pyynnén. Kuullessanne
perdttémid huhuja SRP:st4, tappakaa ne alkuunsa totuuden kylmilli valolla. Kerto-
kaa pelikavereillenne yhdistyksest4, 14hettlik44 omia juttujanne ja piirustuksianne.
SRP on vain siti, miksi me sen yhdessi teemme.

Mikko Kurki-Suonio
Hallituksen sihteeri

P.S. Seuraavaan ja samalla ensimmiiseen varsinaiseen vuosikokoukseen ei loppujen
lopuksi ole niin hirvedin pitk#4 aikaa, ja t4lld kertaa kuuluu muodollisuuksiin mm.
hallituksesta ##4nestdminen. Nykyistd hallitusta hieman vaivaavat muunmuassa
maanpuolustusongelmat, eli tuo varusmiespalvelusaika, joten mietip4 itseksesi: Olisiko
sinussa ainesta vastuulliseen luottamustehtivi#n Suomen Roolipeliyhdistyksen halli-
tuksessa? 3



RiimuTaulu

Maxx-O-NNN-6 on taas remmissé pikku-
juttuineen, joilla toisinaan on jopa jotain
totuuspohjaal

SRP kesidtapahtuma

Me teemme toisinaan virheits, mutta emme
pellesisl mysnt## niitd! Emmeh#n? No, joka
tapauksessa kes#happeninki oli osanotta-
jamadraltssn jonkinmoinen floppi, eikd
safik#4n oikein suosinut ulkoilma-aktivi-
teetteja, taivaalta kun tuli vett# kuin aisaa
ja aika viile#ifikin kyll# oli. Paikalle kuiten-
kin saapui joukko uskollisia jiseni4 halli-
tuksen ydinryhmin ohella, joten ei nyt
tuota voine ihan hukkaanheitetyksi las-
kea... kuulimmehan paikalla mm. GoG:n
projekteista varsin mielenkiintoista jut-
tua, joka myds her#tti henkevii keskus-
telua, Jiirjestelyssé oli kieltimé#ttd myds
kyll4 omat heikkoutensa, vihiisin joista
ei ollut painoon juuttunut lehti tahi susi-
rajan takana sijainnut tapahtumapaikka,
jonne l3ytdminen oli enemmin kiinni
onnesta kuin suunnistajan lahjoista, Otam-
me oppia ja yritet#4n ensi vuonna uudes-
taan.

Pjalanxin  Herrat  aiheuttaa

padnsidrkyd

Yhdistyksen postipeliss4, Pjalanxin Her-
roissa onjotdydet kolme pelié poyrim#ssé
tayitd vauhtia ja lis44 pelaajia tulee koko
ajan. Tilannetta kommentoi vetdjd “Mii
en tii# mistd#n en#d mitdin” M. Kurki-
Suonio: “AAAAAAAAARRRRRRRGGGG-
GGGGGGHHHHHH!!” Pelasta siis tuo
uhanalainen laji, yhdistysaktivisti, ja vedd
sini edes yht# postipelii, jottei urhoolli-
nen pelinkeksij# aivan tyystin huku vuoro-
selosteigiin. Kuten viime numerossa todet-
tiin, vaatimuksina on vain PC-kone ja
printteri sek# n. tunti aikaa per viikke.
Yllspidon anteeksipyyntd kaikille, joille
hienoinen tietokoneh#iris aiheutti vaivaa.
Syyn# yksinkertaisesti oli ylikuormitettu
réhm#nsippi ja puuttuvat varmuuskopiot.

Palautetta ja muuta pupinaa

Galluppeja tuossa palauteltiin ihan kii-
tettiivisti ja kohtapuolin voimme julkaista
yhteenvedon j4senistsmme tarpeista. Mut-
ta silti: me kaipaamme jatkuvasti palau-
tetta jisenilts: kehuja, haukkuja, ideoita.
On #érettdmain tirkess tietdd juuri teidin
mielipiteenne meidin toimistamme, teiddn
kova sananne siit4, mitd me teemme péin
ménty# ja vihén muutakin, mutta tdma
on sentéiin perheleht. Siis ennenkuin teet
RiimuKiwestisi takansytyketts, tartu ky-
niifin tai puhelimeen ja kerro monivivah-
teisesti mielipiteesi viimeisimmisti kohel-
luksistamme.

Me vastaamme mielellimme myos kysy-
myksiin, mutta mieluummin liitd puhe-
linnumerosi, silld huomattavasti mieluum-
min ja helpommin setvimme ongelmanne
puhelimitse. Kirjeen kirjoittaminen on aina
oma vaivansa vaikka mukana olisikin ollut



palautuskuori, ja peruslaiska tyyppi (lue:
hallituksen jisen) useammin ehtii hukata
muistilapun ennen kuin ryhtyy kirjoitta-
maan vastauskirjetts.

RiimuKiwi kaipaa mybs juttuja! Vastoin
yleistd harhaluuloa Riimukiwen materi-
aalilla ei ole lakisf#iteistd minimi kurki-
suonioisuusastetta (vrt. TV:n kotimaisuus-
astelakd), joten pikaisesti kaikki jutun
tekijéit, piirt4j4t ja muut toimeen. Luon-
nollisesti kaikki k#iy (melkein ainakin),
mutta esimerkiksi hyvistd AD&D/D&D -
artikkeleista on pulaa, eikd sana esim.
MERPistik#d4n pahaksi olisi. Jos pystyt
hoitamaan itse juttusi kuvituksen, tuplasti
parempil Mistd mieleeni tulikin, ett kai-
paamme “tilausartistia”, eli piirt4ji4, joka
raapustaisi tilausten mukaan “Min# en
osaa piirt## edes suoraa viivaa” Kurld-
Suonion artikkeleihin kuvitusta. Suos-
tuminen ei tosiankaan tarkoita mitf4in 24
tuntia/vrk piirustusten parissa (ellet sit-
ten ole todella hidas piirt4j4), vaan ihan
silloin tAlltin népertelys, kun uninen #4ni
puhelimessa mumisee: “.ja sit kans
semmone trakoni ja faijépool kans, juu
nou...”

Hups!

Aiemmin mainitusta lehden painoon juut-
tumisesta johtuen viime numerossa julls-
tetun skenariokilpailun kilpailuaika oli
lievésti ilmaistuna hieman lyhyt, mink#

seurauksena saimme p##t4 huimaavat
kaksi ehdotusta. Niinp4 t4st4 kilpailusta
nyt on poistettu aikaraja tyystin, takaisin
kyn#invarteen vain kaikki. Kilpailu julis-
tetaan pf#ittyneeksi, kun olemme saaneet
riittivin médrdn ehdotuksia (“riittiva”
vrt. “tilannenopeus”, tieliikennelaki).

Haaste

Nordic's Urban EIf Archers on muodosta-
nut futisjengin ja etsii nyt vastustajia
vaikkapa ystivyysotteluun tuossa kevit-
puolella. Kiinnostunnet voivat otta yh-
teyttd osoitteeseen:

FC ELF
PL 47
36201 EANGASALA

" Yleistn pyynndsti...

...perustimme osto-myynti-rydsts -palstan,
mutta huolimatta ko. palstan toivojien
lukuisuudesta, ei tfinne ole tippunut kum-
memmin ilmoituksia. Kerrattakoon siis,
ettd tAmd oiva tilaisuus p#H#stid eroon
vanhoista rommuister tarvikkeista on ihka
ilmainen ja yht# 14hell4 kuin l4hin posti-
laatikko.

Kumpula avattu taas

Kumpulan nuorisotalo on avattu jilleen
ja SRP:n aika on tavan mukaan sunnun-

fai
“"Ork kien 6n‘//:juf;fa "

~Kutsuttu e, multa

varkuttaa minusta

vdhén epc’ffbj Hévélta...



taisin klo 14:00-18:00. Paikalle voi saapua
pelaamaan, juttelemaan, kuuntelemaan
hallituksen torinoita tai vaikka kurista-
maan postipelin pitdji, kun se taas sotki
sun komentosi.

Jéilleen uusi palvelu jisenille. Olemme
tehneet AD&D 2nd Edition taikalistat,
jotlka ovat saatavilla ilmaiskradsini, silld
moinen virkki olisi syényt kohtuuttoman
paljon tilaa lehdesti. Tiydelliset setit
uskollinen j4sen saa ldhettimaéll4 nk. pa-
lautuskuoren postimerkkeineen meille. Me
saamme ne kylli ihan minkd kokoiseen
kuoreen tahansa tungettua, mutta jilki
on sitten sen mukainen, joten riittivdn
suuri kuori olisi kanssa poikaa. Taval-
linen 1,90 mk merkki riittd4, ellei posti-
maksuja ole taas nostettu. Joka jisenelle
14hetetfi4in vain yksi sarja listoja, ainakin
niin alkuun, joten turha pyyt44 puhelin-
luettelollista niiti. Listat ovat taattua koti-
maista laatutydtd ja vdittimén mukaan
nk. “Official” -versioita paremmat, mene
ja tiedd. Meidsin puolestamme saat kopioda
niitd syddmesi kyllyydesta.

Suunnitteilla on my%s muuta vastaavaa
“kri#sii” jakoon, joten lihettikatipa ideoi-
tanne ja mielipiteitZinne. Hallituksen mie-
leen tulivat ns. floorplanit ja hahmo-
lomakkeet, ja valmiit NPC:t. Huom! idea
kr#ifiséin liitt#misesti automaattisesti leh-
den mukaan ei valitettavasti toimi, sill4
se syb suorassa suhteessa lehden sivuja,
eikd moinen tilank#ytts olisi ihan rehtis
muiden pelien pelaajia kohtaan, eih4n?

Maailmalla tapahtuu

Joku viitti, ettd Riimukiwi on “hieman”
ajastaan jdljess4, mika kieltimétts onkin
jossain médrin totta lahinni ilmestymisai-
kataulusta johtuen. Tdm#kin juttu kun
kirjoitetaan ainakin 5-6 viikkoa ennen
julkaisua. Kuitenkin yritetdin edes:

GDW on julkaissut uuden roolipelin ni-
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melld Space 1889. Laitoksen hintaa en
tah#n nyt saanut (ks. juttu pelifirmoista)
katalookien puutteellisuuden vuoksi. Kui-
tenkin voin ihastuksella todeta, etti ker-
rankin joku on keksinyt jotain uutta!
Varsinaiseen pelimekanismiin minulla ei
ole ollut mahdollisuutta tutustua, mutta
pelin tausta on erittiin kiehtova - Scifi
peli vuonna 1889. Hurmaavalla tavalla
pelisgéi puhutaan sen aikaisista puppu (?)
teorioista, kuten eetteristi universaalina
viliaineena, kivenkovina tosiasicina. Juuri
tdmé hybryajan teknologian ja imperia-
lismin sekoitus avaruusmatkailuun on pe-
lin kiehtovimpia piirteit4. Pelin oheistar-
vikkeita on saatavissa, joukossa mm. 25
mm figureja ‘Victorian Adventurers”.
SRP:n mallikappaleesta figuasiantunti-
jamme toteaa n#iden olevan eritt4in hyvin
tehtyji ja yksityiskohtaisia pienoismal-
leja, jotka sopivat hyvin myds muihin ajan
peleihin, esim. Call of Cthulhun Gaslight-
versioon. No, ehk#d lempifiguani, juuri
sopivan julman nikodistd Martian Hill
Nomadia, lukuunottamatta ainakin. Sa-
moin saatavilla on sarjan muita settejé,
Soldiers of the Queen, Legions of Mars ja
Kraag Warriors, ilmeisestikin samaa hyvii
laatua.

Space 1889 -sarjaan kuuluu myds sisar-
peleini lautapelit Sky Galleons of Mars ja
Ironclads and Ether Flyers. Ensin mainit-
tu on ihan kiva peli sellaisenaan ja tar-
kempi arvostelu loytyy tédstd tai seu-
raavasta Riipparin numerosta.

AD&D Second Edition on jo ns. pelatta-
vassa kunnossa, eli sekd pelaajan-, pe-
linjohtajan- ja hirvisopuksia on saatavilla,
Toimiva kokonaisuus maksaa n. 300,- eli
aika paljon. Vanhoja First Edition kirjoja
sen sijaan loytdd nyt vield alennushin-
noin, joten niiden hankkiminen voisi olla
perin viriili idea, ennen kuin TSR ehtii
painaa niistidkin 2nd Edition versiot ja
nostaa hintaa.

TSR on mybs tyontinyt jakoon ilmaisleh-
tisen, jossa selitellddn vaihtoa 2nd Edi-



tioniin. TAm4 on kyll4 nyt hieman jéljessé
ajastaan, silli se on tarkoitettu ilmes-
tym##n PHB:n kanssa “petaamaan” asia-
kaskuntaa. Allekirjoittanut skeptikkokin
tuli vilkaisseeksi muutoksia oman noja-
tuolin rauhassa hieman tarkemmin. Sys-
teemi on tosiaan huomattavasti siistitty
ja jirkeistetty, esimerkiksi kokemussys-
teemi on nyt roolipeliin sopiva, eik4 van-
han Hack ‘n’ Slash tietokonepelikokemuk-
sen kaltainen. Faneille varmasti rahan-
arvoinen hankinta t#m# 2nd Edition.

Games Workshopilla on uskomattomat
resurssit tukea pelejé#in, kun he sille plle
sattuvat. Warhammer 40,000 -perheeseen
kuuluu nyt jo varsinaisen pelin lisdksi
myts Space Hulk-, Adeptus Titanicus- ja
Space Marine- sisarpelit, joista kaksi j&l-
kimm#istéd ovat ns, Epic-skaalan pelejé,
mik# tahtoo sanoa etti niiden fgujen
maalaminen vaatii erittiin tarkkaa k#ttd
ja hengityssuojaa. Mikroskooppiset figut
15ytévit tienst helposti muutenkin esim.
pikkusiskon suihin, joten jérin ihastunut
en ole ideaan. Julkaisuasu peleiss# kielt4-
méttd on GW:n tavallista korkeaa tasoa.
Adeptus Titanicus ja Space Marine ovat
ns. yhteensopivat, mik# minusta hais-
kahtaa peitellyltd “osta molemmat” -tem-
pulta, mene ja tied4.

GW on my#s liittynyt ns. pelikirjallisuuden
julkaisijoihin uusilla Warhammer-sarjan
kirjoillaan. Kyseess# ovat siis tuttuihin
Warhammer -maailmoihin sijoitetut pok-
karit. WD:ssa ollut niiyte (koko lehti tun-
tuu nyky#én olevan niyte GW:n tulevista
julkaisuista) vaikutti ihan hyvélté - ei mi-
ti#n huipputasokasta, mutta hyvii vithde-
ja idealukemista kummiskin. Hinta 4.99
puntaa vain tuntuu véih4n korkealta pok-
karille, mutta aika n#ytt44...

Citadel sylkee ulos figuja uskomatonta
vauhtia, mutta mielenkiintoisimpia “uu-
tuuksia” ovat uudet muovipakit ja -hevoset.
Muovihevoset ritareineen ovat todella
nerokas idea! Kerrankin oikean kokoisia
koneja rehtiin hintaan entisten kidpit-

ponien tilalle. Toivottavasti pian tulee myis
muita ratsastajia kuin ritareja (Onhan
niit4 Imperial Guard ja Commissar -ratsas-
tajiakin, mutta ne ei oikein fantasiaan
govi...). Yhden koni+ratsastaja kokonai-
suuden hinnaksi tulee 8-10 mk osto-
paikasta riippuen, eli aika halpaa néin
figumittapuun mukaan. Muovisetteja tun-
netun Plastic Space Marinesin tyyliin on
saatavissa myds Imperial Guard ,Space
Dwarfs ja Fantasy Army -setteini. Lisdksi
saatavilla on myds vastaava Skeleton Army
-pakkaus, todella oivallinen tapa muo-
dostaa halpa ja monipuclinen Warham-
mer-armeija, jos hermosi kestivit 40+
luurangon maalauksen. Kuumeisesti vain
odotan muovisia ihmisid! Kylld, kaiken-
karvaista muuta saa armeijan pohjaksi
halvalla muoviversioina, mutta joka pelin
perustaa, ihmisif ei. Toivottavasti pian
saapuu Medieval Fighters tai vastaava
paketti.
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Uusi Geo-Hex -niminen firma on tehnyt
viifintinyt markkinoille nime#ifin kantavan
laattasetin, joka palvelee oivallisesti esim.
tabletop -pelin alustana. Laattoja on saata-
villa sek# ruoho- ettd aavikkoversioina,
erilaisilla tienleveyksill# ja jopa valmiilla
hexaruudutuksella. SRP:n koe-erd (arvat-
kaa kuka nimelt# mainitsematon halli-
tuksen jsen on taas “pa” hetkellisen
piifihiinpiston takia) oli nihtévissé pikku-
jouluissa. Onneksi tulli ei sentéifin ole
katsonut sitd ruohon salakuljetukseksi.
Kamaa ei vield Suormesta saa, ja se maksaa
Kielt#méttd suuremmisaa erissé hunajaa,
mutta loppujen lopuksi ei vastaavan tasois-
ta pelialustaa halvemmallakaan sag, min-
k# kaikki piencisrautatieharrastajat voivat
todistaa. Jos riittdvi midrs jisenis osoit-
tautuu kamasta kiinnostuneeksi, voinem-
me jérjestii yhteistilauksen, jolloin hinta
muodostunee hieman halvemmaksi ja va-
linnan mahdollisuus kasvaa.

FASA on vi#intinyt BattleTech-maailman-
sa taustat uusiksi Warrior-trilogian pai-
tiksen seurauksena. Hieman huterilta tun-

tuvat syyt moiseen #kkik#tinnskseen ja
etenkin uuden tilanteen realistisuus on
kuin tuulesta temmattu juttu. Lieneekd
syyni vain keksi#i uusia taustakirjan ai-
heita, kun vanhat tuli kéiytettys loppuun?

Suomen markkinoilla miellyttéivd ylldtys:
Ace Games julkaisee tind syksynd uuden
suomalaisen roolipelin, RAPIERin. RA-
PIER eli Role Adventure Playing In Elven
Realms on keskiaikaisfantasiapeli, joka
sijoittuu haltijavaltakuntaan. Pelissd ker-
rotaan olevan vapaa hahmonluonti ja hel-
pot magia- ja taistelusé#innit, pelin yleinen
vaikeustaso jossain D&D-MERP -akse-
lilla. Peli sis#iltid myds runsaasti tausta-
materiaalia haltijamaista. Suunnittelijoi-
na ovat olleet Nordic ja hinen haltija-
porukkansa. Ensi Riimukiwessé toivon
mukaan on erikoisraportti aiheesta.

Hatara muistini ei paljasta tdh#dn hdtddn
muuta, joten ensi kertaan niiden kanssa.
Maxx-0O-NNN-6 lopettaa raportin.

Kuka mitd hih?

Selvennykseni hieman SRP slangia:

srappéiri

Riippari

riippari
perhelehti
Hallituksen kokous
Banana Split
Cafe Moria
nakkd
rekkapaprut
bumerangi
yhteistyd valtion
virastojen kanssa

SRP:n jisen/muu edustajahulttio

RiimuKiwi, myds Riippakiwi, Liitukiwi

riippukansio, ei kuulu joukkoon

julkaisu, jossa ei sovi sanoa mitd micli tekisi, ks. Riippari
yleinen juttutuokio

kuluu paljon hallituksen kokouksissa

kahden edellisen yleinen sijainti

kiva homma, joka yleensi unohtuu ensi kokoukseen asti

I4j4 papereita, joissa paljon *“Ehdottamasti palautertava’’ leimoja
ks. rekkapaprut

ks. Kodin Liikirikirja, *‘migreeni’’




SRP raportoi

FinnCon 89

Mikko Kurki-Suonio

12.-13.8. pidettiin Helsingin Vanhalla
Yiioppilastalolla suuri suomalainen
Science Fiction tapahtuma, jonka
jérjestémisestd kunnia kieltdmdértté
kuuluu Helsingln SF seuralle,
HYSFK:lle ja HYY:lle itselleen. **Aina
agjantasalla-SRP’’ olimy&s palkalla
muutenkin kuin tollistelevén kat-
sojan osassa.

Ensinni tulee mainita, ettd oman esit-
tely- ja pelipdytimme hoito vaati sen ver-
ran hallituksen vih#isilt4 reserveilts, ettei
tullut tilaisuutta muuten kovin tarkkaan
tutkailtua, Néinollen voinkin téiss4 lihinn
kertoa omasta osuudestamme tapahtu-
man onnistumiseen.

Meille oli ystéivillisesti varattu pbyts,
vaikka otimmekin kieltim#ttd hieman
myth#ssé jérjestijiin yhteytti. Kiitos heille
kuitenkin yhteistyShalukkuudesta. Jérjes-
tetty kamamme ptydélle kaivoimme esiin
ensimmiiisen ns. demopelin, Dark Futuren,
Pelin helppouden osoittaa, ettd pelin ensim-

méiistH kertaa nihneet paikallaolijat, hal-
litus mukaanlaskien, pian jo pyyhélsivit
pitkin maanteiti aseet rdiskyen kuin pa-
remmatkin Mad Maxit konsanaan. Ylei-
st kertyi katsomaan moista kummajaista
ja muutama rohkea yltyi yhtymsin maan-
tierosvojen ja psykopaattimurh... siis yksi-
tyiskyttien hurjaan taistoon.

Emme me toki koko viikonloppua kumin
(ja vah#in muunkin tiell4 liikkuvan) polt-
tamiseen k#iyttineet. Siirryimme hieman
mybhemmin muihin peleihin ja erd#ksi
suurimmista vetonauloista muodostuikin
Talisman, tuo GW:n klassinen lautapeli,
joka kertisi yleistn joukosta huimasti osan-
ottajia mammuttimaiseen kamppailuun
kuningaskunnan kruunusta.

Mediakin oli jossain m##rin kiinnostunut
meistd. Tarkkasilméisimmit saattoivat
huomata mm, hallituksen jisenten uljai-
ta piirteitd kympin uutisissa tahi seuraa-
van maanantain Hesarissa. Tuttuun ta-
paansa tiedotusvilineet tosin unhoittivat
mainita kuvanaiheen, ts. mitd hihhuleita
siind t4ll4 kertaa hyppi.



SRP raportoi
Val Winship’s

Medieval Jousting Tournament

Téssés kes@ialkaan Suomessa vierail
englantilainen  turngjaisnaytos-
rynmd@ antamassa esityksiddn
ympdr maata. SRP:n “‘aina yht&
valpas” toimittaja oli paikalla.
Kamera tosin unohtui kotiin...

Jokatapauksessa onnistuin pitkéllisen
harhailun jilkeen téydentim##in Helsin-
gin maantiedon tuntemustani vanhan ja
luotettavan HKL:n linjakartan avulla, ja
periiti 16ysin paikalle! Ohjenuora 1: Jos
tunne paikkaa, et voi lihted liian aikaisin.
Lissiksi kamera oli jdinyt kaikessa kii-
reessd kotiin, joten ah-niin-selkeité kuvia
ei valitettavasti ole.

Turnajaisndytds oli noin kaksituntinen,
eli kuudenkympin p4d4symaksulle (lapset
ja opiskelijat luonnollisesti halvemmalla)
kyll4 riitti vastinetta. Kokon#ytds virvok-
keiden myynti# ja kovas#inisis lukuunot-
tamatta oli jirjestetty keskiaikaisten tur-
najaisten malliin, aina yleistn puhuttele-
miseen termilld “peasants of Helsinki”
asti. Yleistn joukosta poimittiin runsaasti
enemméin tai vihemmén vapaaehtoisia
avustajia toimimaan mm. sotilaina ja mes-
tattavina. P#ssip4 joku Big Might -niminen
nuorukainen hovineidoksikin. Ohjelma si-
silsi monenmoista taistelua eri aseilla ja

10

Mikko Kurki-Suonio

tietysti monia ratsastustaidonnéytteitd.
Esiintyjét ovatainakin harjoitelleet hevo-
sen seldstd tippumisen hyvin.

Yleisesti ottaen erittliin korkeatasoinen
ja mielenkiintoinen esitys. Hieman minua
tosin p##isi hiiritsem##in vankkana hard-
warefanina tietty muovi-look ja taistojen
n#iytdsméisyys, mutta tuo lienee varsin
ymmérrettévas olosuhteet huomioon ot-
taen.

Mutta onko kokoiltapdivdhuvista mité#n
hybty4 niin roolipelimielessi? Eik tdméd
ole siin4 suhteessa hieman tyhji kupla,
niin sanoakseni? Itseasiassa ei suinkaan.
Keskiaikaisroolipelin (kauhea sana) pelaa-
jille esitys on eritt#in hytdyllinen kokemus.
Etenkin yhdessi oikean sédvyisten sdén-
téjen, kuten esim. Harkwoodin (ks. arvos-
telu tdssi numerossa) kanssa se auttaa
luomaan juuri oikean turnajaistunnelman
peliisi noita ritarielon kohokohtia varten
ja antaa sis#istd tuntua kamarineidin eld-
mé#n. Must kaikille Pendragonin pelaa-
jille.

Kiinnostuitko? Valitettavasti tétd lukies-
sasi ryhmé on jo ties missd pdin maail-
maa. Mutta ei hitii, he palaavat kahden
vuoden kuluttua kes4lld Suomeen, eli Elon
laskuopin mukaan vuonna 1991.



Kootut Selitykset
Osa |

Mikko Kurki-Suonio

Miksi te feette ndin ettekd noin?
Miksi SRP:n tapahtumissa pelataan
(y&k) lautapelejd? Miksi tanddn oli
taas kaalikeittoa? Ei h&tad, Max-
xon on lahelld...

Vakavasti ot-
taen, timé on
palsta, jota en
haluaisi kir-
joittaa. Vield
viihemm#in ha-
luaisin siitd
kehittyviin va-
kituisen pals-
tan. Meid4n
toimintaamme
kritisoidaan.
Ehk# min# ol-
en liian herk-
k#nahkainen,
mutta on kylld
aihettalin sapettas, kun joka tuutista tulee
naamalle ennakkoluuloja, viitteiti poh-
jaa vailla sekd muuta syytiistd ja musta-
maalausta. Todenniikdisesti suurin osa
nurisijoista ei ikin4 lue t#t4, silld tyypilli-
nen nurisija ei katso meit4 tukensa arvoi-
seksi, lukee kaverin Riimukiwen jos ol-
lenkaan lukee, ja pummautuu happenin-
keihin keksisikseen valittamisen aihetta
seki laukoo kommentteja perehtymiittd
taustoihin lainkaan. Mutta minulla on
tdmé tunne, ettd tAmé juttu tiytyy kirjoit-
taa - vaikka vain itseni takia.

Sitd sun tati...

Nurinan aiheena on ollut mm. SRP:n

politiikkka eri tapahtumissa eli tarkem-
min: Miksi roolipeliyhdistys pelaa lauta-
peleji? Koska min4 olen yhdistyksen joh-
tava ahteriinmonottaja mitd tapahtumiin
ja toimintaan tulee, syy on yksinomaan
minun. Yhdistyksen nimi periytyy mui-
naisilta ajoilta, eik# minusta sithen kan-
nata liiaksi tuijottaa. Mind jérjestiisin
samanlaista ohjelmaa vaikka nimi olisi
Takam#kkyléin Kuviokelluntaklubi.

Siis roolipeliyhdistys ei ole yksinomaan
omistettu roolipeleille - eiviithén roolipe-
liliikkeetk##n ole poistaneet hyllyistésn
lautapelejsi, figureja, kirjoja... Minun
mielestsini roolipelaaja on todenniikéises-
ti tietyntyyppinen henkils. Poikkeulksi-
akin toki on, mutta tyypillinen roolipelaa-
ja on my3s kiinnostunut fantasia- ja Sci-
Fi-kirjallisuudesta, figuista ja sopivan
vikivaltaisista lautapeleists. Eiki tdm
perustu pelkk#in ahtertuntumaan, siksi
juuri me kaikenmaailman kyselyitd
jérjestdmme. Mind yritin suunnata oh-
jelman roolipelaajille, aivan kuten liik-
keen valikoima ei ole suunnattu roolipe-
leille vaan niit# harrastaville henkildille.

Roolipelejid pelataan huvin vuoksi. Jos
sinusta niin ei asia ole, olet ymmiértédnyt
jotain pahasti véiirin. Siksip4 uskonkin,
ettd roolipelaaja osaa arvostaa hauskoja
ja h#nen mielenkiintopiiridén l&helt4 liip-
paavia lautapeleji tapahtuman ohjelmas-
sa.

Siis ohjelmassa ei ole lautapelejd koska

min4 védittdisin niiden olevan roolipelej4,
vaan siksi ettd mini vditdn niihin olevan
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kiinnostusta - mink# pdydén déreen tart-
tuneiden pelaajien m##rin pitiisi oike-
aksi todistaa. Mitd sitten roolipeleihin
tulee: Min# joudun ilmeisestikin toimi-
maan tietyissd rajoissa. En tieds, eivdtkd
arvostelijat todellakaan osaa ajatella niit4,
vai unohtavatko he ne tahallaan.

Aktiivisuus on yllAttéivé rajoite. Roolipe-
lin vet#iji4 tapahtumaan saa hakea kiven
alta ja kirveen kanssa. Kiitos kuitenkin
Kriisille, Towolle ja GoG:n jengille, jotka
uskalsivat hommaan 14htes. IImeisesti on
sitten helpompaa istua suon laidalla ja
sadatella ettd miksi
peltoa ei synny, kuin
itse tarttua kuokkaan.
Haluan kuitenkin
muistuttaa, ettd me
emme olisi t#ssi, ellei
nykyinen ns. ydin-
ryhmi olisi menn#
vuonna tarttunut
kuokkaan - ja pitidnyt
siitd kiinni alkuvai-

tuikituntemattomia. Enk#d mind halua
antaa ihmisille kuvaa, etts roolipelit ovat
jotain hack'n’slash -moskaa, jossa vain
hypit4i4n luolissa ja likvidoidaan okoja.
Er#s mielenkiintoinen seikka on myds
niiyttévyys. Roolipelaaminen on tosi tylstda
katsottavaa - siihen pit44 osallistua.
Tapahtumassa haluan kiinnitt4s ihmis-
ten huomion meihin, eik# ptyd4n #4ressé
jutteleva porukka (= roolipelaajaporukka
pikasilm#yksell4 vilkaistuna) ole siihen
aivan omiaan - ties miksi ohralietefiloso-
feiksi meitd luultaisiin. Sen sijaan
virikk#st figut ja n#yttivd pelialusta
yhdistettynd helposti
tajuttavaan peli-ideaan ei
pelk#stiin vedd katsojaa
poydéin #ireen vaan mybs
S pitdd h#net siind, ken-
ties saa jopa osallistu-
maan seuraavaan peliin.

Kun tdhén vield li-
mitdin aikarajat, mate-
riaalirajat ja tilara-

keuksista huolimatta.

Seuraava rajoite on
oikeastaan kaksi: roo-
lipelien imago ja pelit
itse. Roolipelaaminen
on parhaimmillaan
jatkuvana episodina,
pitk#jinteisesti kehi-
tetylld hahmolla pelattaessa mielekkéén
todentuntuisessa maailmassa. Minusta on
tosi tyhm#4 saada kidteen hahmolomake
(“Jaha, miné olen tim4."), istua poytiidn
ja lahted 1dhimp#4n monttuun listiméédn
trkkejd kerallasi liuta ventovieraita hah-
moja. Tunkemalla ihmisille valmiit hah-
mot ja ldhettimilld heiddt kertalaaki-
seikkailulle on pirun vaikea saada aikaan
kunnon roolipelis - useimmiten homma
meneekin hack’'n’slash -temppuiluksi.
Samantien voisin melkein roudata pai-
kalle kannettavan mikron ja laittaa Temple
of Apshain pybrimé#én sithen. Missé rooli-
pelien imago astuu kuvaan. Tapahtumis-
sa on aina ihmisié, joille roolipelit ovat
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N jat péille, on jirjestédjin
! pé#nsérky valmis.

Min# voin olla vi4rdssi,

mutta olen toiminut niin

kuin olen oikeaksi katso-

nut. Kenties roolipelaa-

jat ovat kiinnostuneita

vain ja ainoastaan rooli-
peleisti ja pelaavat niitd jostain mysti-
sestd syystd otsa rypyssi, odottovat ettd
kaikki tehdd#n heille valmiiksi, eivit
arvosta hyvadd roolipelid tarpeeksi
pitidkseen sen sellaisena (tai sitten heilla
on tyystin eri idea hyvésti roolipelistd
kuin minulla), pitévét hack’n’slashista ja
suorastaan rakastavat levittdd ihmisille
kuvaa roolipelaajista (siis itsestd#n) huru-
ukkoina ja saatanan palvojina. Siini
tapauksessa saatte kernaasti monottaa
minut hallituksesta ja kaikista muistakin
vastuutehtivista.



Tietokoneroolipelit
Ville Soininen

Tassé artikkelissa kasitelldan I&hinnd
tietokoneelle sovitettuja fantasia-al-
heisia roolipelej&. Pelin esittelyn
alussa mainitaan konemerkit, joille

Luokat:

peli on saatavana ja valmistusvuosi.
Lis&iksi mainitaan kirjainyhdistelma,
joka osoittaa mihin luokkaan peli
kuuluu.

- S = Strategiaa, pelin taistelut ovat yksityiskohtaisia.
- T = Toimintaa, pelin taistelut vaativat hyvii reflekseja.

- M = Magiaa, pelissa on taikasysteemi.

- K = Keskustelua, pelissd on mahdollisuus keskustella muitten olentojen kanssa.
- A = Arvoituksia, mukana on myds sivujuonia.

- H = Hahmoluokat, pelaaja voi valita ammattinsa.

- R = Rodut, voi pelata haluamaansa rotua.

ULTIMA I-V

Applet, C-64, Atarit, IBM PC, Amiga, Spec-
trum, Amstrad

VV: 19827-1988

Luokka: S, M, K, AjaH

Ultimat ovat roolipelej4 jotka perustuvat
Britannia nimiseen fantasiamaailmaan.
Aina uuden pelin ilmestyess4 Britannia on
kuvattu yhi tarkemmin ja sinne on ilmes-
tynyt uusia kaupunkeja, luolia ja saaria.
Grafiikka on osissa I-IV melko heikkoa,
mutta osassa V grafiikkaa on paranneltu
huimasti, esim. luolat jotka aikaisemmissa
osissa on kuvattu viivagrafiikalla ovat vi-
tosessa monivéirigrafiikkaa! Ultimoissa on
yleens jokin p##tehtdvi jonka ohella on
monia sivujuonia. Peleiss# on yrtteihin pe-
rustuva taikajirjestelms#, joka on erino-
mainen. Taistelut kdydéén erilliselld tais-
telukartalla, jossa ndkyvit hyvit, pahat ja
rumat (elleivit ole nikyméttomid!)

Kaikissa sarjan peleissé on erinomaisen
monimutkainen juoni ja pelien l4pipelaa-
miseen tarvitaan useita viikkoja, Sill4 esim.
osassa V on yli 200 henkils4 joiden kanssa
voi ja tdytyy keskustella, koska kaikld tie-
tdvét jotakin mielenkiintoista! Todella suo-
siteltava ostos jokaiselle tietokoneen omista-
valle roolipelifanaatikolle.

PHANTASIE I-III

Apple, C-64, Atari ST, IBM PC, Amiga
VV: 19847-1987

Luokka: S, M, H, R

Phantasiet ovat strategiapohjaisia roolipe-
lejé, joissa taisteleminen on p##tarkoitus.
Hyvi4 puolia ovat rotujen monipuolisuus
(15) ja ammattien m##r4 (6). Hyvas on
myts mahdollisuus lahjoa, pelotella tai
uhkailla vastaan tulevia 8nstgjd. Runequest-
maisesti laitetut osumakohdat ovat myis
mielenkiintoinen uutuus. Taikasysteemi on
keskinkertainen ja vdhin turhankin teho-
kas. Erilaisia monstereita on monta kym-
ment4. Suuria heikkouksia ovat: kaikkien
kaupunkien samanlaisuus, tunnelien heik-
ko toteutus ja keskustelumahdollisuuksien
puute. Taisteluunkin kylldstyy ajan kanssa.
Strategiapeleisti kiinnostuneille.

BARD'S TALE I-111

Atari ST, C-64, Amiga, IBM PC
VV: 1985-1988

Luokka: S, M, K, R, H

Bard's Tale eroaa Ultimoista ja Phanta-
sieista, koska siind tapahtumat ndkyvit
seikkailevan ryhmén silmin. (Jalkimmai-
sissdhiéin seikkaillaan kartalla.) Muuten
Bardin hépinit on keskinkertainen rooli-
pelivelhoineenja taistelijoineen, eiki siind
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ole liiemmalti vwusia ideoita.
Keskinkertaisuuden huipentuma.

DUNGEON MASTER
Atari ST & Amiga
VV: 1987

Luokka: T,M, H, R

Dungeon Master mullisti roolipelien kér-
jen. Siin4 on loistava magiasysteemi, tieto-
koneroolipeleistd ylivoimaisesti paras gra-
fiikka, runsaasti erilaisia petoja, monipuo-
liset hahmot, paljon eriskummallisia aseita
ja taikaesineits sek# oivallinen taistelu-
jirjestelmé. Pelin tarkoituksena on tun-
neleissa samoillen p##sts alimmalle luola-
tasolle ja tuhota ilke#i velho. Aluksi muo-
dostetaan neljin hengen ryhmé parista kym-
mennest4 iloisesta veikosta. Toiminta on
kuvattu ryhmén silmin ja taistelussa voi
tehd joka aseella erilaisia iskuja. Ensim-
miistii kertaa pelatessa on hauska tormétd
muumioon, joka loistavasti animoidusti hui-
too kisilld#n ja karjuu karmivasti! (Varo
ettei volyymi ole kovalla, silld iitisi voi
saada slaagin...)

Jokaiselle STin ja Amigan omistajalle pakko-
ostos.

Advanced Dungeons&Dragons: POOLS OF
RADIANCE

Atari ST, Amiga, C-64 & IBM PC

VV: 1988

Luokka: S, M,K,A,H&R

Hyvin toteutettu AD&D roolipeli, jossa
uutuutena on téydellinen joystick-ohjat-
tavuus. Kolmiulotteinen grafiikka on sa-
manlaista kuin Bard‘s Talessa, mutta pelin
keskuksena toimivasta kaupungista pois-
tuttaessa siirrytdin Ultimasta tuttuun
karttamoodiin, kuten taisteluissakin. Plus-
saa on mybds mahdollisuus muokata uljaat
taistelijansa haluamansa nikéisiksi. Hy-
vi4 on mybs sankarjoukkoon (6 henke#)
jitetty tila kahdelle NPC-hahmolle. Mii-
nuksiksi voitaisiin mainita tasojen vahii-
nen miéiri ja pelin helppous.

Erinomainen ostos ensikertalaiselle ja koke-
neemmallekin pelaajalle.
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Advanced Dungeons&Dragons: HEROES
OF THE LANCE

Amiga, Atari ST, C-64, Amstrad, IBM PC,
Spectrum

VV: 1988

Luokka: T, M, H & R (Ei valinanvaraa)

Taistelupeli, joka perustuu ensimmiiseen
Dragonlance kirjaan. Pelin ideana on etsid
Mishkalin levyt lohik4#rmeitten tuhoamas-
ta Xak Tsarothin Kaupungista ja siind
givussa nitist4# ersis musta lohhari. Pelin
toteutus on onnistunut mielestini melko
hyvin ja petojakin on runsaanpuoleisesti.
Heikkoutena on ainakin PC-versiossa pe-
lin outo tilttaaminen, kun tikkua innostuu
rumputtamaan liian ahkerasti. HotL ei
oikeastaan ole roolipeli, mutta pelin aihe
sai minut ottamaan sen tih#n juttuun
mukaan. Ainakin Amiga ja Atari ST versiot
ovat suositeltavia.

Advanced Dungeos&Dragons: DUNGEON
MASTERS ASSISTANT

Amiga, Atari ST, IBM PC & C-64

VV: 1988

Luokka: AD&D luolamestarin apuohjelma

- Omasta puolestani en ainakaan pitdnyt

tiista AD&D:lle suunnitellusta pelinjohta-
jan apuohjelmasta. Ohjelma jirjestdd eri-
laisia kohtauksia AD&D roolipeliin, mutta
mukana on liian vihin NPC-hahmoja ja
hirvisitd. Pelin heikkoutena on myds
kohtausten samankaltaisuus ja yhteenso-
pimattomuus. Jokainen keskinkertaisella
mielikuvituksella varustettu pystyy par-
empaan. Osta vaikka Ultima.

TIMES OF LORE

Amiga, Atarit, C-64, IBM PC, Apple, Spec-
trum ja Amstrad

VV: 1988

Luokka: T, K, A, H

Ultimoiden tekijéfirman ohjelmoima toimin-
taroolipeli. Pelin tarkoitus on seikkailla
kaaoksen uhkaamassa Alberethin valtakun-
nassa ja yrittds piastd kuninkaaksi ku-
ninkaan paikalle. Huolimatta pelin saa-
mista hyvistd arvosteluista en itse pidi



siits, koska pelissi ei ole kuin muutamia
hirviditd ja se on epirealistinen. (Tapa
veikko ja mene nukkumaan; seuraavana
pdiviné h4n on elossall!)

Kelvannee ensimmiiseksi tietokonerooli-
peliksi yksinkertaisuutensa takia.

QUESTRON1 & II

Amiga, Atari ST, IBM PC & C-64
VV: 1986-1987

Luokka: S, M, K, A& H

Eréitinlainen yksinkertaistettu Ultima/
Phantasie. Pelit ovat sopivia niille, jotka
eiviit halua viett## seuraavaa kahta kuu-
kautta tietokoneen ##ress# Ultiman saloja
ratkoen. Peleissi ohjataan vain yhti hah-
moa ja ne ovat nopeita pelata.

Hyvin toteutettuja ja melko yksinkertaisia
roolipeleji.

WAR IN MIDDLE EARTH
Amiga, Atari ST, IBM PC, C-64
VV: 1989

Luokka: S

War in Middle Earth on oikeastaan strate-
giapeli, mutta kun se sivuaa niinkin mie-
lenkiintoista aihetta kuin Tarua sormus-
ten herrasta, niin siti ei voi jattd4 viliin.
Kuten kaikki tietsivit, pelin tarkoitus on
heittd4 suurin sormus Tuomiovuoreen ja
siin# samalla ohjailla haltioita, k##pibits,
hobitteja, ihmisis ja muita hahmoja. Var-
sinkin joukkojen siirrot ovat nopeita. Peli
seuraa juuri sopivasti kirjojen juonta, aino-
astaan enttien poissaolo harmittaa. C-64
versio on oudosti toteutettu paljon muita
koneita huonommin. Todella suositeltava
roolistrategiapeli 16-bittisille.

HACK & NETHACK

Kaikille 16-bittisille.

VV: Alkupers antiikkinen, uusin versio talté
vuodelta.

Luokka: S, M, H

Hack ja NetHack ovat loistavia merkkigra-
fiikalla toteutettuja ILMAISPELEJA!!
Pelien tarkoituksena on syvidssd luolas-
tossa vaeltaen etsid Yendorin amuletti, ja

tappaa arviolta 10000 petoa. Pelit ovat
todella monipuolisia,ja varsinkin NetHack
on erinomainen.

Todella kannattava sijoitus.

Lopuksi olen laittanut pelejd joita olen
pelannut korkeintaan pari kertaa. Ohessa
on lyhyt selostus pelist4.

-Faery Tale
Tyls#, Times of Loren tapainen roolipeli.

-Legend of Blacksilver
Ulkomaisissa lehdissd kehuttu Ultima/
Phantasie tyylinen peli.

-Deathlord
Japanilaistyylinen, vanhentunut.

-Alternative Reality-City
Pelattava, uudentyylinen.

-Alternative Reality-Dungeon
Edellisen jatko-osa.

-Legend of the Sword
Hieman tekstipelim#inen, suositeltava aina-
kin 16-bittisille.

-Moria
Merkldgrafiikkainen PD-peli, osta heti!!!

-Larn
Pitee sama kuin edelliseen.

-Rogue
Hackin alkumuoto.

-Hillsfar
Uusin AD&D peli. Arvosteluista péitellen
kannattava ostos.

-Chaos strikes back
Dungeon Masterin jatko-osa, mukana
hahmoeditori. Pakko-ostos!

-Wizard's Crown
Vanhentunut Ultima-plagitaatio.

-Eternal Dagger
Edellisen jatko-osa. Hieman kehittyneempi.
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Noviisin nurkka: Hahmonluonti

Soturi

Mikko Kurki-Suonio

Eron Kelnolainen kohotti katseensa per-
gamentista hermostuneeseen alaiseen-
sa. “"Alka hyvé suunnitelma. itse asiossa
paras ndkemdani viisisanainen suunnitel-
ma’’, han aloitti. Jortl Ds’en katse kirkastui
siminnahtévasti ja hanen suupielensa
venyivét iéhes taivaisin. *"Vaikka en hen-
kildkohtaisesti olekaan erityisen ihastunut
‘mennddn sinne ja tapetaon kaikki® -
suunnitelmiin, vaikuttaa se ainocatta mah-
dolisetta tassa tilanteessa™, Eron huokaisi,
“Ghyaxx on lian taitava meidan tava-
nomaisille tempuillemme... Muttatdhdn
suunitelmaan tarvitsemme sotureita.”

“Eih&tad, ol kitamestari, mellld on oivia
tappelijoita ja muskelimiehid omasta
takaa aivan riitt...”", Ds'e aloitti innok-
kaasti. “'Sitd rupusakkia, pah! Mind
tarkoitin Sotureitaisolla &ssalla. Hommiin

siitd, poikal*”
® % %

*...Hywa palka, ei eldce-eduja. najhus-
ket alkdGt vaivautuko’’, Hacknslash lo-
petti hieman kangertelevan tavaamisen
ja kaannahti katsomaan toveriaan kyse-
lidand. Laiturin puolilahot laudat narisi-
vat uhkaavasti, kun léantisen maan mah-
tavin miekkamies”, Barbaari-Tero, kumar-
tul iimoitustaulun viereen ja repdisi itsel-
leen sihen ripustetun pergamentin mah-
tavalla kourallaan. *'Ehké vimeinkin edes
jotain haastetta’’, han tuumi itsekseen
hamppoessaan kohti iimoitettua kohtaus-
paikkaa.

» (Tolm. huom.) tse asiassa BarboariTero on
myds lantisen moan mahtavin kirves-. rauta-
nuija-. keihas, veitsi-, piikkipallo- ja hilporimies
saka alka haka myds monien muiden aselden?
kaytossa, mutta teknisista syistd johtuen
kaytamme lyhennettyd tittelid miekkamies.

a(Tolm. huom.) Ase ei tassa yhteydessa tarkoito
florettia. Floretti el Barbaari-Teron mielestd ole
ase vaan makkaratikku.

T#m#n palstan ja sen seuraajien p4sasial-
linen tarkoitus on neuvoa aloittelevia rooli-
pelaajia hahmonluonnissa. Monia uusia
pelaajia himment#a koko hahmonluonti
prosessi, etenkin sellaisissa peleissé, joissa
hahmo todella luodaan eik# vain arvota
nopilla, Tarkastellen tyypillisid ‘hahmo-
tyyppejd’, kuten soturia, velhoa, varasta
jne. yritéin antaa vinkkejd hahmonluon-
nin tueksi aina attribuuttien valinnasta
varusteiden hankintaan ja taustatarinan
luontiin.

Kokeneempikin pelaaja saattaa loytid
niistd artikkeleista jotain uutta, tai niin
ainakin toivon. Itse asiassa himmastyt-
tivin moni vanhempi roolipelaaja esi-
merkiksi luulee tietdviinsi, ettd hyvi soturi
saadaan helposti satsaamalla kaikki vain
asetaitoihin. Mutta luulo ei ole tiedon
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vidirti edes roolipeleissé, kuten seuraavat
esimerkit tulevat osoittamaan.

Attribuutit ja ominaisuudet

Koska timin on tarkoitus olla ns. multi-
system juttu, puhun attribuuteista vain
yleisiss# termeissd. Arvon lukijan tehta-
viksi ji4 lopullinen muunnos oman pe-
linsi asteikkoon. Jos pelisi sattuu ole-
maan niin ahdasmielinen, ettei attribuut-
tien valinta ole edes suhteellisen vapaata,
paha juttu. Voit toki kdyttdd silti nditd
ohjenuoria mééritteleméén, josko heitti-
millési arvoilla olisi potentiaalia soturiksi.

Soturi, teknologiasta riippumatta, on joku,
jonka toimenkuvaan kuuluu varsin olen-
naisena osana viikivalta. Olkoon tittelinsa
Zenginju-taistelija, samurai, ritari, ker-



santti, torpedo, palkkatykki, desperado
tai henkivartija, hiin on suunnannut suu-
rimman osan resursseistaan tuhoamisen
harjoittelemiseen. Hénen ei tarvitse piti#
siitsi, hin vain on hyv, kenties jopa paras.
En pureudu pidemmtille koko ammatin
etiikkaan, silld tdm#n on tarkoitus olla
roolipeliartikkeli, ei filosofian luento.

Jokainen soturi tarvitsee voimaa ja kesté-
vyyttd. Alhaisen teknologian vallitessa
tim4 tarve onilmeinen, silld tokihan joku
jykevé Arnold Schwarzenegger heiluttaa
julmempia aseita ja niit4 lujempaa kuin
joku heiversinen Danny DeVito. Mutta
myds korkean teknologian taistelijalle voi-
ma voi olla kriittinen ominaisuus, silld
soturi joutuu usein kantamaan paljon va-
rusteita, juoksemaan pitkii matkoja, kii-
peilemdi#in vaikeassa maastossa ja yli-
pH#tanss olemaan pitkitikin aikoja ilman
lepoa, puhumattakaan raa’an voiman mer-
kityksestd aseettomassa taistelussa. Mitd
hyity4 on soturista, joka taistelupaikalle
saapuessaan on jo uupumuksen rasittama
ja hengéstynyt?

Niinp4 sellaiset ominaisuudet kuten voi-
ma, terveys, kestdvyys jne. tulisi olla vi-
hint4&n hieman yli keskiarvon. Pelisys-
teemistd riippuu, kuinka paljon painoa
kullekin todella annetaan, mutta alle kes-
kiarvon oleva arvo merkitsee huonoja
uutisia jokaisessa véihinkin loogisessa sys-
teemissd. Primitiivinen taistelija tarvit-
see enemméin voimaa kuin moderni, mutta
kest#vyyden merkitys on yleensi molem-
milla samaa luokkaa. Tésméllinen jakau-
ma riippuu tietenkin henkilskohtaisesta
valinnastasi ja/tai arpaonnesta, mutta
nim4 ohjeet ovat aika vedenpitdvia.

Soturi on mybs nopea ja ketter4, ainakin
sellainen, jonka tittelissi ei ole etuliitettd
“kuollut”. Monissa taisteluissa on ratkai-
sevan tdrkeis, ehditkd vetiiméisin aseesi
ennen konnaa, heittdytym#in kiviaidan
suojaan ajoissa, torjumaan miekallasi tais-
telukirveen heilahduksen tai lataamaan
singon ennen kuin tankin konekiviérin

Nopeuden merkitys voi olla ratkaiseva.

luotisuihku tavoittaa sinut, Voimalla, aseil-
la eik# taidoilla ole miti4n merkityst4,
ellet ehdi niits kAyttimiin. Hyvi ketteryys
antaa myds vahvan perustan asetaidoille.

Pyri siis vihintéin keskiarvo ketteryyteen
ja nopeuteen. Primitiivisoturille ketteryy-
den merkitys ei ole aivan niin suuri, silld
aseet eiviit ole aivan niin kuolettavia ja
suurin osa kamppailusta tapahtuu ldhi-
etdisyydelld. Modernille taistelijalle sen
sijaan nopeus ja ketteryys on voimaa
tirkedmp#4, silld useimmat aseet lopet-
tavat urasi kertalaakista ja jokaisen pus-
kan, oven ja nurkan takana voi vaania
vihollinen valmiina tyhjentdimian lip-
paansa juuri sinuun. Vain nopeus erottaa
miehet raadoista.

i mﬂmﬁm‘?ﬁlﬁm
hin, jonka mieli on llan pieai epilykselle

siunsttu ja lisiksi oivallinen taistelije

Joo-0, siind suuri harhaluulo. Vaikka va-
hemmiin #lykk#4t soturit saattavatkin olla
suosiossa itsemurhatehtdvien vapaaeh-
toisiksi, heiddn uransa usein tuppaa ole-
maan lyhyehké. Fiksu taistelija pysyy
vihemmén &4lykédstd toveriaan helpom-
min tilanteesta kirryilld. Hin ei jahmety
miettimiin seuraavaa toimintaa, vaan
hoitaa hommansa nopeasti ja tehokkaasti.
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Hén eilankea ansaan ja osaa varoa selus-
taansa. Ter#ivi soturi ei joudu véijytetyksi,
hén viijytt#d muita. Hinen juonensa
saavat vastustajat y:nmélleen ja haavoit-
tuviksi.

Lis#ksi dly auttaa mybs soturilie erittéin
tiirke#isss taidossa, nimittdin havainnoin-
nissa. Barbaari-Teron taru loppuu lyhyeen,

Missé kaikki on?

ellei hin kuule oksan rasahdusta, nie
teriksen kimmellysti auringossa, huomaa
vaanivaa puumaa. Myds tirked ominai-
suus on tahdonvoima, joka on dlyyn kyt-
keytynyt ominaisuus. Tahdonvoima on eri
asia kuin itsep#isyys!

Ali lankea tekemé#in tyhm#é tappelijaa!
Tyhm4 taistelija ei osaa toimia tehokkaasti
yksin, vaan on muiden armoilla. Toisaal-
ta taas nobel-palkintoja voittava taiste-
lija on ehk# hieman yliammuttua. Useim-
mille sotureille riittéi keskiverto dlykkyys,
ehki hitusen yli.

Karisman merkitys riippuu suuresti sotu-
rin tyylistsi. Yksin#iselle taistelijalle se on
lihes hyddytsn ammatinharjoittamisen
kannalta, mutta esimerkiksi upseerille
tai muulle johtajahahmolle karismaatti-
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nen olemus on elintirkesis. Se takaa,
etteiviit miehesi jit4 sinua kohtaamaan
gynolaista armadaa yksin. Karismaatti-
nen ja pidetty johtaja véhent#i rintama-
karkureiden m#éri4 ja nostaa miestensi
taistelumoraalia ja -tehoa. Toki karismalla
on suuri merkitys roolipelissé, mutta mo-
nilla sotureilla ei ole mit##n erityisti syytd
olla korkeaa henkilskohtaista magnetis-
mia.

Taidot

Jos systeemisi ei kdyt# enemmin tai
vihemmin vapaavalintaisia taitoja, voit
oikeastaan jittdd tdmdin sektion viliin.
Lukeminen tosin silti saattaa antaa kuvaa
siit#, millaisia kykyj4 systeemisi olettaa
hahmollasi olevan, joten vilkaisu voi va-
laista monta asiaa.

Soturin leipélaji on taistelu, joten ilmei-
sesti h#inen tulee osata asetaitoja. Ald
kuitenkaan lankea ylierikoistumisen an-
saan, vaan t&ht## ainakin pieneen vaih-
televuuteen. Seikkailun tiimellyksessi
saatat menettsis lempiaseesi ja korviketta
on pakko osata kiyttdd. Monet asetaidot
takaavat hydkk#dyksen monipuolisuuden,
vastustaja ei pysty ennalta arvaamaan
taktiikkaasi, jos kiiytissési oleva arsenaali
on laaja. Miekkailutaidosta ei ole mit4#n
hybty#, jos pellon laidalle kyyhottivit
jousimiehet tahi tarkk'ampujat aikovat
muuttaa sinut neulatyynyksi eli reikéjuus-
toksi. Olisihan kiva osata ampua takasin,
sano.

Asetaidot eivit kuitenkaan ole soturin
ainoat tdrke#t taidot. Soturin on hyvi
selviytyi luonnossa, osata korjata aseensa,
taitaa pomminpurkua ja miinanraivausta.
Yll#imainitut attribuutit antavat vain poh-
jan oikeille taitojen valinnoille - siis opettele
vetdm##n ase nopeasti, vdijyméin vihol-
lista ja johtamaan miehid kuolemaan. As-
keleen hiljaisuus, piilon laatu tai maas-
ton tuntemus saattaa olla paljon osuma-
tarkkuutta tdrkedmpi tekiji tositilantees-
sa. Kuinka moni hyvd rata-ampuja on



loppujen lopuksi taitava metsist#ji -tai
IPSC-ampuja?

Panosta siis 14hinn asetaitoihin, mutta
#14 unohda muitakaan. Lyhyesti ilmais-
tuna: Tunne vélineesi ja ymp4ristdsi, silld
molemmat ovat ratkaisevia.

Varusteet

Lihes jokaisessa roolipelissi saa sentédéin
valita varusteensa itse, eli t4m# osuus
pitee joka pelissd yhtéldisesti.

Ase on ilmeinen valinta varustelistaan,
mutta mitd muuta? Aloita toisesta aseesta,
mieluiten toisen tyyppinen kuin p##iaseesi,
eli jokaisella itsesidn kunnioittavalla sotu-
rilla tulisi olla sek# lidhiase (puukko,
miekka, karatetaidot) ettsi kaukoase (jousi,
keihids, rynnikkokivésri). Aikaisemmat
taito- ja attribuuttivalinnat seké ympérists
midrddviat kumpi niistd on péiaseesi,
mutta toinen on aina hyvi varalle. Ota
myds vara-ammuksia, seki nk. “hitdvara”,
vaikkapa saapasveitsi tai nilkkakotelossa
.38 cal, pahan péivin varalle.

Ota paras tyyliisi ja budjettiisi sopiva
panssari! Jotkut pelaajat pitdvit pelti-

heikkeily4 “epfimiehekké#in”, mutta karu
tosiseikka on, ettd panssaripaita on vii-
meinen este sinun ja Manalan lautturin
l4hemmén tuttavuuden vililld. Panssa-
rointiakaan ei pid4 tosin yliampua, silla
mit4 hydtyd suojasta on, jollet pysty liik-
kumaan, kuulemaan tai ndkemé#n - tahi
sitten taistelemaan.

Primitiivisen taistelijan on syytd vakavasti
harkita kilven kiyttod, vaikka monet
systeemit sen merkitysts véhittelevitkin.
Kannettava seini sinun ja iskun vilissd
voi olla macho-imagon menetyksen ar-
voinen.

Ase ja haarniska ei suinkaan ole kaikki,
vaan monia muita vilineitd tarvitaan:
leiriytymistarvikkeet, kommunikaatiovali-
neet (olkoon ne sitten PRT-37 kenttidradio
satelliittilinkkeineen tai vain huopa savu-
merkkej# varten), muonaa, huoltotarvik-
keet aseille ja muille varusteille, vara-
ase, ylim#arsisid ammuksia, ensiapuvili-
neet, hyvi kartta alueesta, kompassi jne.

Téllainen lasti alkaa kuitenkin painaa
aika pirusti, mik# taas tekee hahmostasi
hitaan ja kompelén, eli tosipaikan tullen
vainaan. Siksi kannattaa hankkia reppu,
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muuli, jeeppi tai muu kuljetusviline ja
jirjest#is kaksi tarvikelistaa: taistelu- ja
muut tarvikkeet. Taistelutarvikkeisiin lis-
taat kaiken, mit4 konfliktin syntyess# pidit
visusti 14hell4si: aseet, haarniskat, var-
alippaat jne. Makuupussin ja pikakahvin
taasen voi huoletta jitt## kamppailun
ajaksi puun juurelle odottamaan.

Mik#li mahdollista, pyri tarkistamaan va-
rustelistasi aina ennen matkaa ja tdydenni
tai karsi sit4 tarpeen mukaan. Kaupungin
rajojen sis#lld on turha raahata telttaa
joka kiitinteessd, vesileilin unohtaminen
ennen aavikon ylityst4 on pahempi juttu.

Jos olet edes osittain sivistyneesss maail-
mankolkassa, saattaa jokin muukin kuin
“kéivelevd tankki” -tyyli vaatetuksessa olla
tarpeen. Vai luuletko kuverndirin tar-
joavan t8it4, jos menet hiinen puheilleen
suoraan Kumrian 16yhk#soille suuntau-
tuneen edellisen sotaretkesi jilkeen ky-
méttd edes kylvyssé valills?

Taustatarina

Vaikka monet systeemit eivit valitettavasti
vaadi t#téd, taustan pohtiminen on ihan
kivaa puuhaa sininsi. Kokolorunidea on
vastata joukkoon miksi- ,miten, missi ja

milloin-kysymyksii. Ammattimaisen tais-
telijan statusta on helpompi oikeuttaa esi-
merkiksi armeijakokemuksella, alamaa-
ilman kontakteilla tai entiselld poliisin
viralla, Nakkildoskin myyj4 sen sijaan
tuskin on mestaritaistelija (ellei toisena
mininfin satu clemaan armoton vigi-
lantti). Pohdi hahmollesi tyyli. Selitd ep-
tavalliset taito- ja varustevalinnat. Mieti,
mit# hahmo on tehnyt aikaisemmin. Koko
homma ¢i ole vain mukavaa ajanvietetts,
vaan my0s korvaamaton apu myshemmin
roolipelatessa: Tunteeko kersantti McIre
t4m#in Algerian veteraanin? Onko Bar-
baari-Tero koskaan ennen nihnyt klushi-
laista tulipommia?

Loppusanat

Térkeintd koko hahmonluonnissa on muis-
taa, ettd hahmo on kokonaisuus. Yksit-
téiset osa-alueet ovat merkityksettomié,
jos kokonaisuus ei toimi. Saatuasi hahmosi
valmiiksi, k#y koko lista viel4 kertaalleen
14pi ja tarkista sopivatko palaset yhteen
saumattomasti.

P.S. Jos sinulla on tolvomuksia sen suhteen, mitd
haluisit ndhdd RilmuKiwessd, joko tailld palstalia
tol kahden kamppailussa, arvostelusso tai ihon
muuten vaan, Gid epdrdi oftaa yhteyttd. Kapaon
ldpedsti palautetta ja ideoito tuleviin artikketeihin.




Kosto

L _ ]
Pirkka Hartikainen

Nafrim, Eldar-yksikké El:n Kapteeni
juoksi maatukikohdan savuista kiytavas
pitkin. Hidnt# seurasi kaksi hampaisiin
asti aseistettua Eldar-soturia. He olivat
hénen yksikkons# parhaat miehet -
eloonjidsineet. Kylmiin metallisiin
kiytdviin asetettu elektroninen hély-
tysjdrjestelms huudatti kaiuttimia, ja laski
tainnuttavaa kaasua tukikohdan
kdytiviin. Eldarit kytkivit pdille kaasu-
naamarinsa ja jatkoivat médritietoisesti
juoksuaan.

Joukko kiirehti eteenpéin ja saapui pie-
neen kammioon, jossa oli hissi komenta-
jien kerroksiin. A##intik##n pasistimatta
Kapteeni avasi elektronisen lukon ja
samassa he olivat sis#ll4 hississi.

“Kadotimme heid#t!” huusi turvalli-
suusp#éllikks. Centa Kari, Imperiumin
jalkavéien kapteeni istui mietteliiéind
tuolissaan. Hetkittdin h#n unohti kat-
kenneen jalkansa ja oli rynn#ts suuttu-
neena pystyyn. H&n ei voinut katsella
mahtavien ja kalliiden puolustusjérjes-
telmien voimattomuutta. Hin kirosi
vammaisuuttaan sadatta kertaa, kun kuuli
tietokoneen #inen sanovan: “Tunkeutu-
jia komentotiloissa, hyokk#jd omaa psyyk-
kisii voimia, vaarallinen. Laskelmien
mukaan puolustus tulee tuhoutumaan
kahdessa minuutissa.” “Antakaa kuva”,
karjaisi kapteeni toivoen nikevidnsi vi-
hollisen. Tietokoneen tunteeton d4ni sanoi:
“Kamerat ovat toimintakyvyttomét, mut-
ta aiempien tietojen mukaan hyokkazjat
ovat Eldar-muukalaisrodun edustajia,
tietokoneen arvion mukaan heité on viisi,
parasta eliittid.” Kapteeni aikoi korottaa
Adntddn, mutta vaikeni sitten voimatto-
mana.

Eldarit avasivat hissin oven ja heittivit
kdytidvddin kaasukranaatin. Hetked
mythemmin he astuivat kdytidviin, jossa
makasi kaksi tajutonta vartijaa, molem-

pien naama oli hirvittivisti palanut.
Hyokk#4j4t jatkoivat eteenpéin, Yhtikkid
takaa kuului sihahdus ja laser 14visti toisen
Eldar-soturin syd4dmen. Kaksi vartijaa oli
ilmestynyt heidin taakseen ylldttéen,
luultavasti jostain salaovesta. Kapteeni
tihtisi aseellaan toista vartijaaja laukai-
si toisen Eladrin tappaessa toisen varti-
jan. He jatkoivat kaksin juoksuaan.
Ylimm#n komentohuoneen ovi h4#imutti.

Kapteeni Centa Kari vaistosi vaaran ja
hinen vihansa katkennutta jalkaansa
kohti yltyi. Tietokone suolsi koko ajan
tieto vihollisen etenemisesté, kukaan eldvi
ei edes tiennyt milti vihollinen néytti.
Kapteeni kuuli komentohuoneensa oven
réjahtévén sistitin, Hin kiiinn#ht ja alkoi
epétoivoisesti tulittaa ovea kohti. Hin
karjui kauhusta, tuskasta ja vihasta.
Musta laatikkolensi raivoavan kapteenin
syliin. Kaikki ##inet vaikenivat. Sitten se
réjéhti.

Nafrim makasi kukkulalla, josta hdn ndki
mahtavan tukikohdan rauniot. Koko
jittiméinen kompleksi oli titaaniperus-
teita lukuunottamatta tiysin maan tasal-
la. H4n wvuosi verta. Hién oli ottanut
kypérinsé pois hengityslaitteiden jumiu-
duttua. Hinen kauniit kasvonsa, muuka-
laisen kasvot, olivat arpeutuneet ja pala-
neet. Ainoa syy h#inen henkiinjddmiseensa
oli telesiirtéimisen lahja, jonka hin oli
saanut syntyess##n. Silti hiin tiesi kuole-
vansa minuuteissa sidteilyyn, joka johtui
tukikohdan ydinreaktorin rdjihtimisest.
Reaktori rijihti koska ridjihdetté oli liian
voimakas. Mutta se oli vain tarpeeton
virhe menneisyydessd. Jos sitd ei olisi
tapahtunut, hén olisi jatkanut tyhjai
eldmiénsd murhaten, ansoittaen - hdnen
kohtaloaan ei olisi voinut vilttas. Koti-
aluksellaan, syntymikodissaan, hén oli
mielipuoli, murhaaja - karkoitettu. Ulko-
na kovassa maailmassa hén oli pelitty,
arvaamaton - arvoitus.

Maatessaan kylmélli kivelld hdn mietti
mik4 oli murhaajan motiivi, miké palkka.
Kosto, oli vastaus. 21



Arvostelu:

Harkwood

Julkaisija: Steve Jackson Games

Tekijit: Aaron Allston & J. David George
Tyyppi: GURPS Fantasy Skenario/Datapakki
Hinta: 35,

Kriitikko: Mikko Kurki-Suonio

Tissé jilleen korkataan uuden tyyppinen
Riimuartikkeli - peliarvostelu. Ja kuten
on useampaan otteeseen todsttu, niin
minulla ei ole varaa ostaa ihan joka peli#t
ja ekennua, puhumattakaan ajasta kirjoit-
taaniistd kaikista arvostelua, joten jésen-
ten omat jutut etenkin t#lt# saralta ovat
erityisen tervetulleita.

Mité siind on?

Harkwood on 64-sivuinen painotuote, joka
siséilth# hyvin paljon asiaa. Opuksen aloit-
taa esittely ja taustatietop#tks Caithness
-nimisestd valtiosta, yhteens# 16 sivua.
Seuraavana on 9-sivuinen taustap#tk#
itse Harkwoodista, seikkailun varsinai-
sesta lokaalista, sek¥ 6-sivuinen osuus
erilaisia neuvoja seikkailun vetémisestd
ja rakenteesta. Varsinainen seikkailu, 29-
sivuinen “Intrigue in Harkwood” -sektio
onkin seuraavana ja loppusilauksena on
kolme sivua turnajaissésintsji. Kirjasessa
on niitatut pahvikannet, eikd mitd#n yli-
médrdisis peliapuja (karttoja, niktsuojia,
pahviukkosia, pelaajille jaettavia lappu-
sia).

Gurun mielipide

Ensimmiinen osa Caithnessista ei ole
vilttaimétts aivan hyddyllinen, jollet satu
pelaamaan Yrth-kampanjaa. Valitettavas-
ti muu Yrth-matsku on nyky#in kiven
takana, kun Fantasyn painos onloppunut
ajat sitten, eik# varsinainen Yrth-world-
book ole vield saapunut, mik4 rajaa Yrth-
kampanjoijat lihinnd vanhan Fantasy-
painoksen omistajiin. Caithness-osiostakin
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sasttaa tosin olla hybtys, jos ei vain ideana,
vaan mybs sellaisenaan - pari nime# vaihta-
malla saat helposti mielenkiintoisen val-
tion 14hes mihin tahansa fantasiamaail-
maan. Osuus ldhinn# k#sitt44 historiaa,
provinssien kuvausta ja yhteiskuntaku-
vausta, joka on eritt#in sopivaa materiaalia
gellaisenaan “Knight in Shining Armor” -
tyylisiin peleihin.

Kuvaus Harkwoodista ei ole pelkéistiin
vilttim#iton osa seikkailua, vaan myés
varsin piteva kuvaus paronikunnasta sel-
laisenaan. Suhteellisen pienené alueena
Harkwood on erittdin helppo istutlaa
kampanjaan kuin kampanjaan.

Pelineuvot on l4hes tiysin hyddyttn osa,
joset aio pelata itse skenariota, mutta sen
pelaajille se on korvaamaton, silld juoni
on varsin monivivahteinen ja mutkikas,
eikd sit4 kertavilkaisulla varmastikaan
t#smilleen ymmirtéisi. Téss4 osuudessa
on myds kuvaukset pésikonnien motiiveista
ja metodeista - varsin kiyttokelpoista
kamaa my8s myshemmin.

Sivujen laidoilla on my®s yli 20 valmiiksi
tehtyi ei-pelaajahahmoa, jotka kuuluvat
skenarion kastiin; tosin mik#in ei esta
kiyttdméstd niitd uudelleenkaan.

Hyviin seikkailun tunnistaa useimmiten
siitd, ettei juonesta voi kertoa pahemmin
mit#i#n paljastamatta liikaa. Sanottakoon
sen verran, etti Harkwoodissa on salajuoni
meneill4in, mutta pelinjohtaja voi itse
valita kuudesta hyvin kuvatusta vaihto-
ehdosta mieleisens# pddkonnan riippuen
omasta tyylistién. Kiero pelinjohtaja saat-



taa jopa laittaa hieman ylim##réisi4 johto-
lankoja viittaamaan syyttSmiin henkilsi-
hin, jolloin skenario vasta varsinaiseksi
salapoliisity8ksi muuttuukin. Skenarion
kulku on hieman lineaarinen ja tietty#
nen#istid vetimisen tuntua on havaitta-
vissa, mutta tapahtumien taustan huo-
mioon ottaen se on varsin helposti ymmér-
rettivid. Pelinjohtajan kannattaa lukea
kertaalleen tAm4 osio 14pi, ettd varmasti
tajuaa juonen ja tapahtumien kulun.

Lopussa olevat turnajaisséénnit ovat ihan
mukava lisdys ja seikkailun turnajais-
osuuden kanssa ne muodostavat varsin
tédydellisen “nsin pid4n pelissi turnajaiset”
-paketin. Osa t#std materiaalista on tosin
ilmestynyt muuallakin, mutta t4ss# se on
k#tevéisti kiisill4 pelin kuluessa.

Moitteen sijaa
Aivan tdydellinen setti Harkwood ei ole.

Hieman héiritsi peliapujen puute ja tietty
keskener#isyyden tunne; pelinjohtajan pi-

t44 itse raapustaa kartat vihkosen mallin
mukaan tyhjille hexapaperille, Samoin
jossain hahmojen stateissa on jitetty puut-
teita esim, asevaurioon ja varustukseen,
vaikka tilaa olisi kyll4 ollut. Osa pétkon-
nista vaatii tiettyjen uutisten tiputtele-
mista pelagjien tietoisuuteen hyvin ai-
kaa ennen varsinaista peli#i toimiakseen,
mik# haittaa skenarion pikak#yttss hitu-
sen.

Erias haitta, vaikkei siit4 tekijas voikaan
syyttdd, on se, etti Harkwood on kirjoi-
tettu GURPS 2nd Edition sé#nnéille. 3rd
Editionin pelaajat joutuvat kahlaamaan
ldhinn4 hahmojen statit 14pi ennen pelid
ja tarkistamaan muutamia seikkoja mm.
turnajaissifintdosasta. Hinta huomioon
ottaen Harkwood on silti huomattavasti
parempi ostos kuin moni muu kaupal-
linen seikkailu - jopa muillekin kuin
GURPSIin pelaajille.

Gurun arvosana: Erinomainen ostos
(itit)
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Kahden kamppailu Special: Peliputiikit testissd
Fantasiapelit vs. GameWorld

Teksti: Mikko Kurki-Suonio
Avustajat: Santeri Paavolainen ja Ari Inki

Fantasiapelit

Runeberginkatu 50 Hii
Auki: 10-18, 1a 9-15

T#4m4 on erikoislaatuinen
“Kahden kamppailu”, ni-

mittdin vertailu Suomes-

sa toimivista alan liikkeisti. Arvostelu
koostuu neljéisti osasta: haastattelusts,
hinnastovertailusta, tietimysvertailus'a
Jja yleisvertailusta. Koeka jompikumpi pu-
tiikki todennalkdisesti vaikuttas toista par-
emmalta, niin torjuakseni kaikki “fixed
match”, suosinta-, yms. -syytbkset valaisen
pari seikkaa artikkelin teosta heti n#iin
alkuun,

Haastattelut olen suorittaanut henkils-
kohtaisesti etukiiteen sovittuna. Haastatel-
tavat eivit ole saaneet kysymyksid etu-
kiteen. Nauhoitusviilineiden puutteessa
viiltéin tarkkoja siteerauksia ja kerron vain
vastausten pédpiirteet, Haastatteluteks-
tiss4 ei ole omia mielipiteitéini, vain haas-
tateltavien vastauksia. Samoin kum-
paskaan ei ole varoitettu omaa tutkailuaan
suorittaneista pikku agenteistamme, joi-
den ty6hén hinnasto- ja tietimysvertailut
perustuvat. Hinnastovertailun tuotteet
olen valinnut omasta p##stini vilkuile-
matta kummankaan hinnastoa pyrkien
mahdollisimman suureen kirjoon. Tém#
artikkeli sis#ltid vain sen faktan, jonka
jokainen voi itse todeta puljuissa k#iymélld
ja myyjid jututtamalla, ei henkildkohtai-
siamielipiteitsi, maksettuja mainoksia tai
muuta humpuukia.
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Game World
Citykiiytavd Hki
10-18,1a 9-16

Haastattelut

taslapelit: Vastaajana Niko Mikka-
nen, myyji

Kysymyksiini firman historiasta saan vas-
tauksena, ettd Fantasiapelit on perus-
tettu 1982 postimyyntifirmana ja
myymélitoiminta on aloitettu 1987, siis
ensimm#isend Suomessa. Vuonna 1988
perustettiin myds Tampereen ja Turun
myymélit. Tim4 kuulemma toistaiseksi
ainakin riitt44, suunnitelmia ei ole uusi-
en liikkkeiden avaamisesta viel4.

Pakollisen aloituksen jéilkeen kyselin hie-
man tuotevalikoimasta, johon todettiin
Fantasiapelien olevan GDW:n ja Avalon
Hillin Suomen edustaja, joilta siis luon-
nollisestikin tulee kamaa tihe&#in tahtiin,
eli noin kerran kuussa. Myts tukkuliikkei-
den kautta hoidettavat tilaukset tulevat
suurimmilta firmoilta samaan tahtiin, pie-
nemmilt4 hieman harvemmin. Jos jotain
ei satu liikkeesss olemaan, sitd voi toki
tilata ilman listikuluja, tyypillinen toimi-
tusaika noin 1,5 kuukautta. Fantasiape-
lien periaatteena on tarjota kaikkea alaan
liittyv#4 eik vain valtafirmojen tuotteita.
Postimyynti toimii myés edelleen, yli-
mi#rdisind kuluina tulee tosin postikulut
pédlle. Postitilauksen toimitusaika on noin
10 p&ivid, mikéli kaikki tuotteet ovat heti
saatavilla. Suuremman ostoksen tekija
saa alennusta 5% 200 mk:n , 10% 400
mk:n ja 12% 600 mk:n ostoksesta -



suurempi ostaja voi toki neuvotella lis4-
alennuksesta, jota herunee vieli muutamia
prosentteja.

Entés kilpailu? Mik4 lienee alan tilanne
Suomessa? Johon vastattiin tilanteen
olevan normaalia kilpailua, molemmille
puljuille riitt#4 asiakkaita, hienoisena pul-
lonkaulana voidaan ehki pit44 Turkua.
Ylim#4raiset yrittdjit tuskin kuitenkaan
sekaan mahtuisivat, silld nykyisilld fir-
moilla on jo kaikki omistamisen arvoiset
lisenssit. Huhuun firmojen riidasta kata-
lookien painamisesta todetaan Fantasia-
pelien pitéiviin vanhaa viel4 niin kauan
kuin niitd riittd4. GameWorld julkaisi
luettelonsa viime kierroksella Fantasia-
pelien jilkeen tarkistetuilla hinnoilla.
“Normaalia kilpailua”, todetaan. Game-
World pyrkii muutaman markan alen-
nuksillaan tetyistd tuotteista antamaan
halvemman liikkeen vaikutelman - Game-
Worldin hinnat ovat ysiloppuisia, kun
Fantasiapelit pysyy tasakympeissé tai -
femmoissa.

Roolipelien ja strategiapelien suhteesta
litkkevaihdosta kerrotaan roolipelien
osuuden olevan selvisti suurempi. Ndm#
kaksi ovat suurimmat myyntiartikkelit,
lopusta vastaavat maalit, figut, nopat ja
muut tilpehborit.

“Kerro omin sanoin, miksi teid4n pulju on
sitd toista parempi”, kysyin ja vastauksena
sain ensimméisend valikoiman laajuuden
- Fantasiapelit nikee vaivaa pitd#kseen
tasonsa, ilmeisesti Euroopan korkeimman,
yll4. Myds huomion arvoinen asia on yleisen
hintatason alemmuus, myds ilman kei-
notekoisia nidkéisalennuksia.

GameWorld: Vastaajana Jarli Pauna,
toimitusjohtaja

Protocol Productions on perustettu 1986,
mutta GameWorld -nimikkeen alla
myymélitoiminta alkoi vasta 1988 alussa.
GameWorldin toimipiste on Helsingin
liséiksi myos Turussa ja ainakin yksi uusi

myymélé on suunnitteilla, Sen sijainnista
ei tosin annettu mit44n arviota.

Kaman tilaus sujuu GameWorldilt: sukke-
laan - ainakin TSR:n ja GW:n kamojen
suhteen. TSR-kamaa tulee ldhes viikoit-
tain eik# Games Workshop ole pekkaa
pahempi - 2-3 toimitusta kuussa. Pie-
nemmét puljut tulevat sitten hieman har-
vemmin, riippuen l4hinn4 uutuuksien tu-
losta ja vanhan kaman menekist4. Jos nyt
kuitenkin sattuu himoitsemaan jotain ek-
soottista, sen voit tilata ilman yliméa-
réisid kuluja. Toimitustodennskoisyys 14-
hemmiiti sata prosenttia.

GameWorld harrastaa myés postimyyntis,
ylim#4réisini kuluina postitus, joka tosin
on standardoeitu toisin kuin Fantasiape-
leiss#, M#d4r#ialennuksia ei nyt ainakaan
GameWorldista saa - tim4 vanha k#iytéints
kuulemma lopetettiin hinnantarkistuksen
jélkeen.

Alan tilanteesta ei kovin kummoisia kom-
mentteja annettu, arveltiin ettei en44 se-
kaan mahtuisi ainakaan ulkomaisten pe-
lien saralla. Suomenkielisten pelien tuot-
tajana voisi jollakulla tosin olla tsit4, silld
valitettavasti nykyinen tarjonta ei ole niin
suurta kuin pitdisi. Pauna tosin toteaa
myds, ettd suuri osa peleisti myyddan
kansikuvalla, mik4 asettaa suomalaiset
hieman alakynteen. Ainakin uuden suoma-
laisen fantasiapelin julkaisuun suhtau-
dutaan hitusen nihkedsti - n#ité on kuu-
lemma jo tarpeeksi markkinoilla. Keskus-
telu tédstd hieman ronsyili D&D:n ja tule-
vaan AD&D:n ki4innokseen ja Pauna totesi
k##ntdmisen olevan hieman hankalaa -
suomi on vihén kéyh4 kieli t4ll4 alalla.

Hinnaston puutteesta todetaan, etté usei-
den toimittajien hinnanmuutokset ovat
héirinneet hinnaston tekoa. Aikaisempi
kéiytants pitkadiksisistd hinnastoista aio-
taan jitté ja siirtyd pienempiin hinnas-
tovihkosiin, joita sitten tulisi aina parin
kuukauden vilein.
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Ei ole mik##in ihme, ettdi myts Game-
Worldissa roolipelien osuus myynnists on
paljon sotapelejd suurempi. Suomenkieli-
set si#inndt ovat kuulemma térke¥ seikka
- moisilla varustetut sotapelit myyviit n.
5-10 kertaa paremmin kuin pelkill4 englan-
ninldelisill s##nnsilld olevat pelit. Tieto-
konepelien osuus ei ihan mitdtén ole -
aiotaan jopa laajentaa Hietokonepelien hyl-
lytilaakin.

Puljunsa paremmuudesta kysytidesss Jari
Paunan sanainen arkku ei auennut.

Hinnastovertailu

T#ss vertailussa agenttimme kivivit mo
lemmissa liikkeisss katsomassa tuotte:-
den hintoja. Alla olevassa taulukossz ni-

kyykin varsin selkefisti tulokset,
[ Tuote Fantasiapelt GameWorld]
| AD&D 2nd Ed, PHB 90, 90, |
Wal Fanasy Battle 135, 129,
| GURPS Basic Set 120, -
Citade! Knight Pack 35,- 37~
Citadel Orc Blister 22, 22-
Talisman suomenkielinen 146, 149,
Noppasetti 20,- =
| Maalit, per purkki;
c?w Pai gJ.: %
MERP Moria Camp. Module  70.- -
White Dwarl 15,- 14,-

Pari asiaa vaatinevat selvennyksid. Suluis-
sa oleva hinta osoittaa hinnaston hintaa,
mutta tuotetta ei ollut silti liikkeess.
Viiva tarkoittaa, ettei tuotetta ollut lain-
kaan myynnissi. Noppasetissd oli tar-
koitus kysy# tavallisen setin hintaa, mutta
Fantasiapeleissd oli jiljelld vain gem-
settejd. GameWorldissa ei ndyttinyt ol-
leen noppia lainkaan.

Tietimysvertailu

Agenttimme kdvivit myos liikkeissé naa-
mioituneina noviisipelaajiksi, jotka kai-
pasivat uutta pelid Tunnels & Trollsiin
kylldstyneina.
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Fantaslapelit

Fantasiapelien myyji ryhtyi neuvomaan
potentiaalista ostajaa pikaisesti ja yst4-
viillisesti. Hin tiedusteli testaajalta mil-
laista pelid tim4 kaipasi ja kuultuaan
kyseessd olevan fantasiapelin, suositteli
mm. MERPia, AD&D:ia ja Prince Valiant
Storytelling Gamea. Myyj# todella kertoi
peleists, eikd vain néiyttinyt mit4 hyllyssi
on.

CameWorld

Myyj# tuntui tietiviin roolipeleistd varsin
vih#in, Myyjin huomiota aiheeseen sai
pyytii pariin otteeseen ja sen saatuaan
sai katsella tietokonepelien kirjoa. On-
neksi paikalle sattunut asiakas neuvoi
“tietAm#tintd” testaajaamme.

Yleisvertailu

Molempien liikkeiden aukioloajat ovat
samanlaiget, joten t41l4 saralla tasapeli.
GameWorldin sijjainti keskustassa on kiel-
tAm#ttd aikamoinen bonus, silld muita
asioita hoitaessa helposti voi poiketa vil-
kaisemassa putiikkia. Autolla liikkujille
keskustan parkkitilanne on kuitenkin pit-
k4 miinus, usein tulee mieluummin lihdet-
ty# Fantasiapeleihin, jossa koslan saa heti
nurkan taakse parkldin. Fantasiapeleihin
pédsee mytis keskustasta helposti julki-
gilla litkenneviilineills tai hyvilld ilmalla
vaikka kivellen, mutta silti tuo matka on
sellainen, etteiihan hevilld vain piipahta-
maan l#hde.

Fantasiapelien myymdlé on tilavamman
tuntuinen ja kamat selvemmin esilld. Ken-
ties sijainnista sissipihalla johtuen Game-
World taas on ehks hieman hidméran
tuntuinen.

Yhteenveto

Tdmé on subjektiivisin osa koko jutusta,
joten jétdn sen viliin. Uskon, ettd arvon
lukija osaa itse tulkita tdssid esitettyja
tosiseikkoja mielensi mukaan.



Kirjakulma

Mikko Kurki-Svonio

David Drake ja Thomas T. Thomas
Crisis of Empire I:
An Honorable Defense
(Baen Books, 310s.)

David Drake ja W.C. Dietz
Crisis of Empire II:
Cluster Command
(Baen Books, 276s.)

David Draken, Hammer’s Slammersien
luojan, uudessa kirjasarjassa Crisis of
Empireon joilmestynyt kaksi osaa. Ndm#
ovat Draken ja jonkun toisen kirjoittajan
yhteistsitd, mutta minulle tuntematto-
mista syisté tim# kakkosmies on vaihtunut
matkan varrella.

Ensimméinen teos, An Honorable Defense,
kertoo viestintiosaston virkailijan Tad-
deuz Bertingaksen vaiheista Imperiumin
mullistuksen vaiheissa. Vanha keisari on
kuollut, eik4 senaatin valta tunnu olevan
huipussaan - koko yhteiskuntamuoto on
romahtamassa omaan mahdottomuuteen-
sa. T4m4 sepustus tuntuu hiukan turhalta,
silld sen vaikutus kirjan tapahtumiin on
olematon, teos olisi toiminut aivan hyvin
ilmankin. Perusteiltaan tarina kertoo
ilke#isti megakorporaatiosta, Haiken
Marusta, joka alkaa olla liian iso kenkiin-
s ja himoaa isompia. Taddeuz j#4 puris-
tuksiin uuden esimiehens4, Kona Tatsu
salaisen poliisin ja aluepolitiikan viliin
haaveillessaan viestintsijohtajan tittelist.
Jouduttuaan yksityisarmeijan komentajan
osaan hin kdy vastoin komentoja iskuun
konnia vastaan. Tapahtumat etenevit
vauhdilla eik# Drake-tyylists toimintaa
puutu. Kirjan asetelmat ovat ehk# hieman

ennalta-arvattavan tuntuiset, mutta silti
tarina on perin monivivahteinen, yksi mie-
lenkiintoisimpia teemoja on Taddeuksen
kehittyminen alaisesta itsendiseksi toi-
mijaksi.

Cluster Command kertoo hieman toisen-
laisen tarinan, vaikka asetelma on hyvin
samantapainen - paikalla on niin
yhteiskunnan romahdus, Haiken Maru
kuin Kona Tatsukin. Anson Merikur saa
pikaylennyksen kenraaliksi ja tehta-
vikseen valvoa liberaalia uutta kuver-
nd¥ris, jonka politiikkaa on péstetty
kokeilla yhdess# tdhtirykelméssi. Liero
Haiken Maru aiheuttaa pdsinvaivaa taas
sankareille, mutta kirjan loppupuolella
alkaa kehitty4d varsinainen sanoma:
Kuverngori Windsor ylittdd valtuutensa
ja Ansonin pit#isi pystiyttds hinet, mutta
hén on vihitellen oppinut uskomaan
kuvernérin politiikkaan. Huolimatta pie-
nen osasen toimintah#irigstd armoton ja
kylmé systeemi kuitenkin jyrds paamaa-
rd#nsi - vai jyrddks?

Cluster Command on myés hyvin toimin-
tarikas, jopa enemmin kuin Defense,
mutta tdmé ei suinkaan muuta kirjaa
pelkéksi populistiseksi teurastusmyllyksi.
Draken vikivallalla on aina merkitys, syy
ja tarkoitus. Hénen taistelukuvauksensa
rikkaus ja realismi eivit vihenni kirjan
muita ansioita lainkaan.

Yhteinen teema molemmissa kirjoissa on
rasismi; ihmisten imperiumi hdik4ile-
miéttémisti sortaa valtaansa joutuneita
muukalaisia. Sankarit edustavat huma-
nismia kamppailussa tunteetonta mega-
korporaatiota ja julmaa hallitusta vas-
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taan. Kuitenkin karkea mustavalkoisuus
puuttuu kirjasta. Thmiset ja muukalaiset
pettéviit toisiaan ja kanssaoleniojaan yht4-
ldisesti ja sankaritkin ovat vain ihmisia
tai cernil#isii kaikline puutteineen.
Moraalinen p#4#tss j44 lukijan tehtfiviksi,
kirjat eivéit tyrkyts vitivalkoista ‘hyvéd
jiitk#d'. Lopetan sitaatilla kokonaisen pla-
neetan tappamista aikoneelta kuvernséri
Kalbrandilta :"Kyll4, syyn ja seurauksen
téytyy kivells kiisi kidesss. Toinen meistd
jd4 historiaan suurena sankarina, toinen
suurena roistona. Kumpikohan sinusta
tulee?”

Michael A. Stackpole
Warrior-trilogia:
En Garde, Riposte ja Couv
(FASA, n. 300 5. kukin)

T#m4 on niin kutsuttua pelikirjallisuutta,
eli tilaustybtd jonkin suositun rooli- tai
sotapelin teemoilta. Pelikirjallisuus voi
olla itsess#ifin varsin hyv#4, kuten mm.
DragonLance -sarjan alku on osoittanut.
Useimmin kuitenkin se cn varsin kehnoa
sthellystd, joka myy l#hinn# pelin ni-
mell. Stackpolen Warrior -trilogia ei ole
poikkeus. Léhes lupaavan ykkdsosan jal-
keen koko sarja lattenee korkeajannitys-
ten juonelliselle tasolle. Tarina alkaa moni-
osaisena kertomuksena useiden eri ihmis-
ten vaiheista, jotka vihitellen kietoutuvat
yhteen. L8ytyy niin luopioksi kéintyvis
mechapilottia, patrioottista palkkasoturia
(idioottimainen kisite sin&ins#), kaunista
prinsessaa ja vaikka mit4 vimpainta.

Kuten sanottu, ykkdsosa En Garde on
melkein lupaava ja luettavin néistd puun-
tappajista. Maanpetturuudesta tuomittu
Justin Xiang ajautuu Solariksen pelimaail-
man gladiaattoritaisteluihin, pahat kuri-
tistit aikovat pettureiden tuella kaapata
kauniin Melissa Steinerin ja vallanhi-
moinen Michael Hasek-Davion hamuaa
Davionin huoneen komentoa itselleen.
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Kakkososassa Xiang on jo Liaon uskottu
tiedustelupalvelujohtaja, Melissa ja Hanse
avioituvatjalis&i konnien mechoja romu-
tetaan kasap#in. Davionin sotaharjoitus
muuttuu hyskksykseksi Liaon alueelle,
eik# aseelliseita konfliktilta muuallakaan
valtyts.

Kaksi vanhaa soturia etsivit toisiaan jat-
kaakseen kesken jifinytts kaksintaistelua.

Kolmonen onkin sitten koko sarjan “hui-
pentuma”. Pahat konnat pistetd#in pus-
siin, hyviit voittavat, petturit joko kuole-
vat tai eivit olekaan pettureita loppujen
lopuksi. Joo-o.

Trilogiassa ontiettyj4 hyvii kohtia, kuten
esimerkiksi loppu, jonka tiydellinen
ymmértiminen tosin vaati “Sword and
Daggerin” lukemisen. Hyv#t ainekset
kuitenkin hukkuvat tyhjinpéiviiseen puli-
naan, korkkarityylisiin taistelukuvauk-
siin, jossa rohkeat sankarit niittaavat kon-
nia ketoon kasap#in saamatta koko proses-
sissa naarmuakaan (lukuunottamatta pa-
ria dramaattista kuolemaa). Huomattavsti
paremman koko roskasti olisi saanut hil-
litsem#1l4 hieman kunnianhimoa ja kutis-
tamalla koko roskan yhteen kirjaan. Sarjan
ainoan todellisen saavutuksen voi sanoa
olevan antaa tekosyy FASAn tempaukselle
uusia BatteTech-maailma kertaheitolla (ja
myyd# pari sourcebookia siiné sivussa).
Paremminkin rahaa voi kéytta.

Robert A. Heinlein
The Unpleasent Profession

of Jonathan Hoag
(New English Library, 191s.)

Itse asiassa kirja sisdltd4 nimitarinan
ohella viisi huomattavasti pienimittaisem-
paa novellia, syyn# lienee nykyinen kammo
lyhyits kirjoja kohtaan. Kirjaa valitessa
usein katsoo vain hinta/sivu -suhdetta,
mutta kotiin pé#stys lukunautinnon méas-
rdd laatu pikemmin kuin mé#é4rd. Hein-
leinia ei turhaan ole sanottu SciFin mes-
tariksi.



Ensimmdisessi ja nimitarinassa hin
maalaa kuvan Jonathan Hoagista, seura-
piireissi liikkujasta, joka yhtikkid ryhtyy
miettimésin mit4 h4n tekee p4ivisin. Mist4
h#nsaa tuon niin kuivuneen veren n#kdi-
sen aineen kynsiensi alle? Hoag etsii

man pitkistyttivd lukea. They on hyvi
pikkujuttu vainoharhaisesta miehest,
vaikka loppu onkin ennalta arvattavissa.

Qur Fair City on erittdin hyvd keskipitka
juttu korruptiosta hienoisella vivahteella

ratkaisua pyytdm#lld Randallin etsivi-
pariskuntaa seuraamaan itsefiin. Ran-
dalleista muodostuukin koko tarinan san-
karipari, miss# mielesséi nyt sellaista tissd
on. He torm##vit salaperdiseen lintujen
veljeskuntaan, mutta niin hyvii juonta
ei pidi pilata arvostelussa. Sanottakoon,
ettii loppuratkaisu ja etenl:in Hoagin sala-
perdinen ammatti ovat erittdin nerokkaita.
Totisesti “a story with a twist”,

The Man Who Travelled in Elephants ei
kerro himérspersisestd kauppamatkus-
tajasta, vaan on syvillisempi pohdiskelma
elim#n tarkoituksesta ja kuolemasta.
Varsin pienimuotoinen juttu, mutta lukem-
isen arvoinen.

“. All You Zombies -” on mielenkiintoinen
tutkielma aikaparadokseista, joskin hie-

yliluonnollista. Alyk#s pysrretuuli apu-
naan lehtimies puhdistaa kauniin kau-
punkinsa roistomaisista virkamiehisti.
THtA juttua lukiessa tulee tuo karmiva
tédmé-voisi-olla-totta -tunne.

“ and He Built a Crooked House -" on
oikeastaan novellimuotoinen hyperkuutio-
tutkielma, Kekselitiin arkkitehdin kokei-
lun seurauksena kalifornialainen paris-
kunta saa neliulotteisen kuution talok-
seen ja novelli kuluukin sen ihmeiti tut-
kaillessa. Sin#ns4 mielenkiintoinen, joskin
mitd#nsanomaton juttu.

Kokonaisuutena kirja on miellyttivi
lukukokemus ja sis#ltdi erittdin paljon
ajattelemisen aihetta, vaikka vauhtia kai-
paaville se onkin hieman raskas lukuko-
kemus.
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Saannot pelin tekevit?

Mikko Kurki-Suonio

Mikd olkeastaan on roolipeli? Onko Hack roolipelaamista? Liekd
Adeptus Titanicus roolipell, kun niin laatikossa sanotaan? Entds sitten
GURPS? Kvasifilosofinen huru-ukko selvittéid mietteitéidn kaikille, jotka

Jaksavat lukea...

Téss4 syksylld kiv-
tiin erf#ssi elekt-
ronisessa postilaa-
tikossa kiihke44
keskustelua rooli-
peleist. Tai oike-
astaan siitd miks
onroolipelija miki
ei. Verbaalinujak-
ks sai alkunsa, kun
jokuilmeisesti roo-
lipeleji tuntema-
ton tunki nsille
varattuun kokouk-
seen juttua (varsin huonolaatuista sel-
laista viel#) jostain “tietokoneroolipeleists”,
lienikd tuo nyt Hack vai Pool of Radiance,
h4llivali4. Kun hidnti neuvottiin siir-
tymé#in sopivampaan kokoukseen, tuli
vastaus: “Mik# sitten on roolipeli? Sano
ainakin kaksi (Heh heh).” Annettuani
vastauksena hieman yli 50 peli4 lonkalta,
héin sentfiin vaikeni. Ei tosin suostunut
kertomaan miti niin hauskaa jopa kah-
den esimerkin pyytdmisessi oli.

Seuranneesta keskustelusta ja muinai-
sesta WD:ssa kiiydystd “onkolive-/sotape-
lit roolipelaamista?” -keskustelusta (viit-
taan WD:n ns. kultaiseen aikaan, jolloin
siind vield mm. oli kirjepalsta) sain
enemmiin tai vihemmén nerokkaan idean
kirjoittaa taas uuden kvasifilosofisen
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roolipeliartikkelin. Toivottavasti joku
sentdin jaksaa lukea n#itd sekavia
holinditéini,

Mutta... miki on roolipeli?

Péivénselviia, Dungeons & Dragons on
roolipeli, kuten on MERP, RQ... tai niin
luulisi. Roolipeli on tietyn hahmon osaan,
rooliin, eliytymistd. Hyvd roolipelaaja
oppii tuntemaan hahmonsa ajatusmaail-
man ja luonteen kuin todellisen henkilén
ja pystyy tuomaan n#m¥ piirteet pelissi
esille. Peliss4 h#nests tulee hahmonsa...
javalkotakkiset miehet vieviit héinet pois.

Pelkk# elfytyminen ei kuitenkaan tee
roolipelii. Vaikka sotapeleissi usein
samaistutaan joukkojen komentajaan,
eivit ne silti ole roolipeleji. Eldytymisen
tdydentds vasta kommunikaatio muiden
hahmojen kanssa. Jos luutnantti Stah-
ling poterossa huutaa réitisevéifin kenttira-
dioon luotien viuhuessa ympérill4 kerjiten
tulitukea, se on roolipelii. Jos Pertti Pe-
lagja heittsis kahta noppaa ja katsoo fire
request -taulukosta, se ei ole.

Yleinen harhaluulo my#s on, ettd jokai-
nen peli, jossa on hahmoilla on jotain
attribuutteja, kuten voima jne., olisi rooli-
peli. Samoin luullaan, ettd kaikki pelit,



joissa liikutaan luclissa ja tapetaan hir-
vibitd, olisivat roolipelejé. Roolipeleill4 ei
ole sin#éinsd mit#dn oleellista tekemisti
n#iden piirteiden kanssa, vaikka niissi
yleensd onkin hahmoilla attribuutteja ja
toisinaan seikkailu tosiaan vie vuoren

...ja miki ei

Nykyisin roolipeleji védrinkéytetddn.
Monetaloittelijat paremmasta tietimatts
ostavat jonkin pelin, lataavat hahmonsa
kaikenmoisella raudalla ja hyppivit

muinaisiin onkaloihin. lshimp#&én “pelimaailman” luclaan tai
linnaan teurastamaan kaikenkarvaisia
hirvisits ja lappomaan kultaa sikkeihinsi.
Minua huolestuttaa tim# kehitys: On
todella saslittévas, jos roolipelit
joutuvat yleisemmin moiseen alen-
nustilaan. Roolipelin pit#isi olla
ainakin suhteellisen vakava tilai-
suus. Hahmon kuoleman tulisi olla
dramaattinen hetki, eikd “mitd
tehdéiin ruumiille?” -vitsailun aihe.
Suuri roolipelieléimys ei ole heittss
sangoittain noppia ja onnistua
tappamaan kauhea louhik#4rme -
kolmas t#ll4 viikolla. Suuri eldmys
voi olla pieni merkityksettSmén
tuntuinen hetld tai tapahtuma, kun
hahmo lakkaa olemasta vain pe-
linappula seikkailun juonen ku-
lussa, ei enis ole vain oman minisi
ekstensio, vaan oma itsensi.

Roolipelis eivit tee luolat ja lou-
hik#iirmeet. Sitéd eivit tee nopat
eivitkd hahmolomakkeet, eivit
figurit eik kolmesataa loitsua. Sit4
ei edes tee teksti “role-playing
game” laatikon kannessa. Rooli-
pelin tekevit pelaajat.

Osto - myynti - ryosto

Témin palstan ilmoitukset tulee lihettii osoitteeseen: Ostomyynti, Suomen
Roolipeliyhdistys, PL72,00371 HKI. Palvelu onj#isenilleilmainenjailmoituk-
set julkaistaan saapumisjlirjestyksessi.

Myyd4#n: Car Wars Deluxe 60,- Dueltrack 50,- Expansion set #9 20,- tai pakettina
120,-. Dragonlance Boardgame 70,- Riddle of the Ring 100,- Space Opera 70,- Star Trek
RPG 65,- Voin myts vaihtaa AD&D -kamaan.
Ostetaan: AD&D:n Deities & Demigods (Legends & Loren kelpaavuudesta ei mainin-
taa - toim. huom.) Dragoneja, AD&D:n vanhoja Dungeon moduleja, Harn. Soittele
arkisin klo 19-21 90-3492741/Saku.
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Suomen Roolipeliyhdistys
PL 72
00371 HELSINKI

Tilinumero
Postipankki-Kaivokatu
238 4465

A P

Riippumaton pelaajien foorumi.
Jasenena saat Riimukiwi lehden
neljd kertaa vuodessa. Jasenmaksu
vain 60 markkaa vuosi.




