Sons of Saddam

Eli miksi monta (?) ihmista jatti
FinnConin valiin.

Lars Laurent

Olipa taas kerran kesé, ja perinteen
mukaan SRP:n oli pakko taas jarjestiaa
kesatapahtuma. Makkaranpaistoon ei
ryhdytty, vaan yritettiin jotain uutta.
Tarkemmin ottaen aihe, siis liveroolipeli,
ei ollut aivan uusi asia yhdistyksemme
ahkerille tienraivaajille. Olihan Kyynéaron
Kyy onnistunut lukuunottamatta muuta-
mia pienid komméahdyksid. Meilla oli siis
toiveita onnistumisesta. Aluksi ei oikein
mikaan nayttanyt kovin hyvalta. Osallis-
tujiaoli liian vahan, eivatka tiedot osallis-
tujille néayttianeet saapuvan perille. Kun
lopulta pelaajia alkoi tippua (kaksi viik-
koa myohé&an!) ja sdhkopostin kusti pol-
kemaan, alkoi péaésséani surista. Paésisin
pelaamaan ihka oikeaa liveroolipelii, ja
miki parasta, paéasisin pelaamaan pahaa
poikaa. Peliseurani ei aitheuttanut mitdén
turhautumia, silld tunsin 66,6 % tii-
mistini. Jalkeenpéin sain kuulla prosen-
tin olevan varsin iso. Noh, sehén ei ollut
minun ongelmani. Peliviikonlopun ldhes-
tyessa kaikui suru-uutinen halki maan.
Ol hyvinkin todennékoisté, ettd SoS:siin
osallistujat eivit ehtisi kidyda FinnConissa
[aa, kuka niin vditti -Mx/. Schniff. Valin-
ta oli kuitenkin helppo tehda. FinnCon
saijaada meidian kavalienjuoniemme var-
joon. Ilmatieteen laitos, joka on tunnettu
epéatarkoista ennustuksistaan, kertoi meil-
le jotain, jota osasimmekin odottaa: Vii-
konloppuna tulisi satamaan. Koska ky-

seessd oli kesatapahtuma, ennuste piti
paikkansa. Melkein koko viikonlopun sa-
toi. Jos el enemmaén, niin sitten vihem-
méan. Sade el kuitenkaan péaéssyt esté-
méaéin pelid. Jopa splattiayksen ajaksi van-
ha kunnon aurinko tuli esiin luomaan
lammittavia sateitddn méarkien ja viluis-
ten maalinruiskijoiden iloksi. Mitdan
isompia meista riippumattomia ongelmia




el vastoin kaikkia olettamuksia ilmaan-
tunut, joten peli paési alkamaan.

Pelaajan nikokulmaa

Peli alkoi ainakin meille kaaoksen
tuojille ratkiriemukkaaseen ajankohtaan
kello yhdeksian aamulla. Moinenhan mer-
kitsi ylosnousua seitseméltd, mutta lan-
nistumatta suuntasim-
me kulkumme kohti
Kannelmékea. Saavut-
tuamme perille saimme
henkilokortit, hypno-
kortteja sekid rohkai-
sevan hymyn ensimmai-
sen kohteemme kera.
Aika kuluikin sitten
ravaten ympaéri Helsin-
kid pomminosien ja eri-
laisten ihmisten perés-
sa. Koko ajan oli hirvea
kiire. Tapaamisista ei
kertakaikkiaan ollut
varaa myohéastya, silla
myo6héstyminen saattoi
johtaakavaliin rangais-
tuksiin ja muihin epé-
inhimillisiin seuraa-
muksiin. Moisen kiireen
seurauksename elimme
ldhinna eradédn ylikan-
sallisen virvoitusjuoma-
tehtaan tuotteilla nédke-
maétta varsinaista kiintedd ruokaa. Ben-
saa paloi, ajoimmehan ensimmaéisend péi-
vand melkein 400 kilometria. Lauantaina
oli myos ensimmaéinen splattdysosuus,
jonka onnistuminen oli ldhinné iso vitsi
[itsehdn sinne metsddn menitte ek-
symddn... -Mx]/. Hieno skenaario, mutta
valitettavasti se ei aivan toiminut odotus-
ten mukaan, eivathédn SRP:ldiset osaa
toimia kuten odotetaan. Kun sitten lau-
antai-iltana paasimme nukkumaan puo-
lenyon jialkeen, olimme kiitollisia vain
yhdesta asiasta: meidén ei ollut tarvinnut
uida.

Sunnuntaina alkoi pdiva uus ja toi-
voimme, ettei se olisi aivan edellisen kal-
tainen. Toiveemme toteutuikin. Kun
soitimme kontrolliin kello kahdeksan tay-
sin ldhtovalmiina, saimme kuulla ensim-
maisen tapaamisen olevan kello yksitois-
ta. Voisitditkuaja hammasten kiristysta.
Toivuimme kuitenkin shokista ja kdvim-
me takaisin vuoteeseen silla seurauksel-
la, ettd tapaaminen mei-
nasi menné pitkiksi. On-
neksi kuitenkin auton
moottorista loytyi tehoa
saattamaan meidéat Upin-
niemen portille ajoissa.
Tapaamisesta kiidimme
hetkedkiin eparoiméitta
Meikkoon (mielenkiintoi-
nen paikka), jossa tulevat
splattismatsit tulisivat
ratkaisemaan voittajan.
Olihan peli ollut sithen
mennessé varsin tasava-
kinen.

Hurjan maalauksen
jalkeen tilanne néaytti
SoS:sin kannalta varsin
lohduttomalta. Interpolin
ja TurPon yhdistetyt jou-
kot olivat voittaneet mo-
lemmat skenaariot ja néi-
nollen estidneet kavalat
suunnitelmat skandinaa-
visen rauhan tuhoamiseksi. Peli oli paéat-
tynytja voittajasta haluttiin ottaa selvaa.
Pitkdn jahkaamisen jilkeen suostuivat
arvoisatraatilaiset (?)julistamaan tuomi-
onsa: TurPo hévisi, SoS tuli toiseksi ja
Interpol voitti [Jaa kuka timdn lausun-
non antot -Mxj. Kaikenkaikkiaan kilpa oli
kahden ensimmaéisen valilla ollut kovaa.
Pelista olivat ilmeisesti kuitenkin kaikki
nauttineet, emmeka me pelaa voit-
taaksemme, vaan saadaksemme nautin-
toa pelistd (onhan niin?).



Tyypillinen saddamisti.

Mika meni pieleen?

Pelin paatyttya kuulimme pelin-
johdolta mielenkiintoisen uutisen. Vaik-
ka peli oli nayttanyt menevin hyvin, se ei
ollut. Game controlli oli ollut enemmaén
tai vihemmén pallohukkainen koko ajan,
paéaasiallisesti enemmaén. Silld kun ei ker-
takaikkiaan ollut riittévéasti resursseja
nainkin laaja-alaisen pelin pyorittami-
seen. Thmisié, puhelinlinjoja ja aikaa oli
ollut liian vdhan seka kentélla oleviin
ihmisiin oli ollut vaikeaa saada yhteytta.
Yllattavaa kylla moinen vaikeus ei juuri
pelid haitannut, johtui se mista seikasta
hyvinsi. Pelaajana sanon suoraan, etten
juuri epaillyt pelinjohtoa, vaikka jotkut
nimeltdmainitsemattomat tahot niin
tekivitkin. Pelijohdon mokailu ei naky-
nyt pelissd, kuin joinakin viiveina ja
omituisina tehtédvinid, emmeki me moisia
voineet epéilld, sehén olisi ollut suuren
asian pettamista. Peli kusi vahén muual-
takin. Alkuneuvonta oli olematonta [tar-
koituksella -Mx), kenelldkéan ei ollut sel-
vyytta sddnnoista tai ylipddtéansa oikein
mistdan. Esim. hypnokorttien vaiku-
tusajasta litkkkui huhuja, joiden mukaan
sitten toimittiin. Valitettavasti huhut

osoittautuivat vaariksi ja se sekoitti pelia
entista enemman [miksei kukaan soitta-
nut ja tarkistanut asiaa -Mx]. Kaiken-
kaikkiaan kuitenkin pelissd ilmenneet
mokat eiviat tehneet sitd mitenkéin
pelikelvottomaksi. On vain kuitenkin
monta asiaa, joita tulee harkita ja jarjes-
tdd hieman paremmin. Mm. pelikontrollia
taytyy vahvistaa seké kehittéaa jonkinlai-
nen kenttitaistelusysteemi, sillé nyt tais-
telua ei ollut, mikéa teki pelistda ehké hie-
man vauhdittoman.

Summa summarum

Kaiken soimaamisen jalkeen on kui-
tenkin sanottava, etté yritys oli rohkea ja
onnistui huolimatta kaikista kammayk-
sistd. Taménkertainen kesidtapahtuma oli
oiva osoitus siita, ettd SRP on kykenevii-
nen jarjestiméaian myos liveroolipeleja,
edellyttaen tietenkin, ettd jidsenet yha
haluavat tukea ja osallistua moisiin pro-
jekteihin tulevaisuudessa. Kyseessid oli
myos yritys yhdistdd uusi pelaamisen ala-
laji, splattays, SRP:n mahdollisiin toimin-
toihin. Thmisten kiinnostuksen aiheeseen
tulee kuitenkin kertomaan tarkemmin
pelinjilkeen taytetty mielipidekysely, jos-
ta varmaan saamme tietoa myohemmin.
Henkilokohtaisesti tuen kaikenlaista
SRP:n laajentamista moneen eri suun-
taan, silld juuri avoimuus ja ennakkoluu-
lottomuus ovat tiarkeitd elementteja
roolipelaajien keskuudessa. Edellytykse-
nd on kuitenkin tasapainoisuus, silla
emmehidn halua SRP:n muuttuvan joksi-
kin splittisklubiksi. Toivokaamme jatkos-
sa lisdd moisia tapahtumia ja ehképa jo
ennen ensi keséa olisi mahdollista jéarjes-
taa uusintoja. Kaikkein eniten moisen
toteutuminen on kuitenkin kiinni meissé,
jasenissé, silld jos me emme tee mitdédn
SRP lakkaa olemasta. Pitdakéa lippu kor-
kealla.
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