kasiteltyjen aiheiden osaita.
AN

Kirjepalsta

Taas vaihteeksi meilla on palautetta
jasenistoltd. Kirjepalstaan siita laitetaan
julkaisukelpoinen puolisko, eli tdma alla
oleva kirje. Pohjolan jyrsijat voivat
lohduttautua
hengentuotteellaan
erinomaisen hyvin. Kuten tavallista, olen saattanut leikelld hieman
kirjeitd muun muassa henkildkohtaisessa kirjeenvaihdossa loppuun
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Hyva M K-S [Pliis, lopettakaa timdn
kaytto -Mx)

Kommentoisin muutamaa asiaa.
Saattaa hyvinkin olla, ettd Kumpulan
sulkeminen osoittautuu siunaukseksi.
Taytyyko sita valttamatta turvautua
apurahapalveluihinjoka kéiinteessa. Pai-
kallisen teknillisen korkeakoulun luokat
ovatkelvanneet Excaliburille [Tampereen
Teknillisen Korkeakoulun roolipelikerho -
Mx] (ellei meilta sitten oteta kéayttooike-
utta pois konservatiivisen johtokunnan
toimesta - ilmeisesti kirkkohallitus jyraa
siellapéain). Sita paitsi oma pelaamiseni
on vaarassa koska en kuulu virallisesti
laitoksen opiskelijoihin.

Minusta GURPSIn taikajarjestelméa
ei ole sen “ei-maallisempi” kuin
RuneQuestin. Sitédpaitsi (sen mukaan
mind siitd tiedédn) voimakkaan taikurin
taytyy GURPSissa olla myo6s aikamoinen
muskelimies tai muuten ruumiillisesti
voimakas koska taikomiseen kaytetédén
ST ja HT-pisteita. Tietyista syistd en pidéa
siitd. “Alnord Swarchenegger lausuu nyt
loitsun...” Olen samaa mielta siita etta
pelinjohtajan tyylista riippuu paljon. Oma
tapani on kuvailla loitsuvaikutukset sen
mukaan miltd kultilta loitsu on saatu. Se,
etta kaikki hahmot osaavat jonkin verran
loitsuja kuvastaa ns. pakana-aikoja jol-
loin kaikki uskoivatjonkinlaiseen taikuu-

teen. Suomalaisista runoistakin (keski-
ajalle asti ainakin ja joissakin paikoissa
nykyaikaan) loytyy loitsurunoja véhin
kaikkeen. Kristinuskon tultuaja pakana-
jumalien muututtua Kirkon vihollisiksi
noituus julistettiin laittomaksi ja taikuus
muuttui vield nykyidankin kaytossa
oleviksi tavoiksi. Se ettei RQ:ssa ole
“palkintopistejarjestelmid” on aivan tot-
ta joskin se vastaa minun realisti-
suuskasityksiani. “Skill-check-frenzy” on
hallittavissa joa pelaajat ovat rooli- eika
rulepelaajia. Itse olen ldhinné ollut anta-
matta rastejajollei skilliheitolla ole jotain
jarkeviaa tekemisté itse juonen tai aina-
kin jonkin muun mielenkiintoisen, pelaa-
jan keksimén sivujuonen, kanssa. Se etta
RQ:nNPCtvaativat tilaa pitda myos paik-
kansa. Mutta tiediat varmasti tavallisen
pelinjohtajan aksiooman - pelaajat saat-
tavat keksid mitd tahansa (raikeimmét
esimerkit ovat kaikkien ei-pelaaja-
hahmojen raiskaaminen tai muut sika-
maisuudet)joten kaikkien statsien esitté-
misestd vaikkapa vain tarjoilijoista on
tiettya hyotyd (GURPSin NPCt vievit
suhteessa yhté paljon tilaa - tai ainakin
siltd nayttda GURPS Horror -moduleja
lukiessa.) Ja jos sen tarjoilijattaren avio-
mies vaikkapa loytyisi pelaajahahmojen
keskuudesta, olisi vaimon statsittomuus
hieman outoa. Itse en kidytd RQsta muuta
kuin Fumbletaulukon ja sekin on vapaa-
ehtoinen. Muut voi periaatteessa laskea



eikd niitd kuulu ainakaan omaan scree-
niini. Tédma vain siksi ettd GURPSissa on
samoja vikoja. Se siitd ainakin toistaisek-
si. Pyydéan anteeksi jos tami kuulostaa
toistolta - mité se ehké onkin. Etta. Silleen.

Vesa Lehtinen

Aloitetaanpa vaikka alusta. Ensim-
méinen asiasi on hieman héamaéra, silla
itse asiassahan Excaliburinkin tilat ovat
“apurahapalvelu”, vai maksetaanko niis-
td muka kaypaa vuokraa? Niinpéa
TTKK:lla on oma sanansa sithen, kuka
niita tiloja kayttaa. Sinusta siis Helsingin
kaupungin tarjoaman palvelun kaytta-
minen oli huono asia, mutta TTKK:n ei?
Kylld meillekin olisivat kouluokat kel-
vanneet, jos niithin olisi paédssyt meidan
ehdoillamme. Olet varmaan tyytyvéinen,
kun lensimme taas ulos majapaikka-
namme jonkin aikaa toimineesta paiva-
kodista.

Lukaisinpa vielda uudestaan RQ-
arvosteluni, enkd suoraan sanoen ymmar-
ra, mistd ihmeesta taioit esiin viittaukset
GURPSIiin? En maininnut sitd arvoste-
lussa sanallakaan, en edesvihjaillen, eika
kyseessad missdin nimessa ollut mink&aan-
lainen vastakkainasettelu RQ:n ja jonkin
toisen systeemin vaélilld, tdysin hypo-
teettinen “taydellinen roolipeli” ehkéa
poislukien.

Toisekseen, jos nyt pureudutaan
GURPSin ja RQ:n magian eroihin:
GURPSissa on vakiona valittavissa im-
provisoitu ja riimumagia, jotka paastavat
eroon tavallisesta loitsulistan seurailusta
suhteellisen hyvin. RQ:ssa taas on hyvin

mekaanisia piirteitd, kuten loitsujen
“boostaaminen” ylimaaraisilla taika-
pisteilla. GURPSissa hyva velho ei suin-
kaan ole voimakas (kenelldkddn ei riita
pisteitd olla seka voimakas, etta taitava
loitsija), vaan paremminkin sikamaisen
rikas, uskonnollinen johtaja ja/tai erit-
tain taitava. Energia-alennukset korke-
asta taidosta ja toisaalta voimakivien eh-
doton tarpeellisuus suuriin loitsuihin pi-
tavat huolen siita.

Mita pakanuuteen tulee, on aivan eri
asia uskoa loitsujen toimintaan (siithen
vaaditaan vain hyvii roolipelaamista)
kuin tietda peliteknisesti, ettd ne toimi-
vat ja tdsmaélleen miten.

Kokemussysteemin heikko puoli ei
ole niinkéin siind, ettéd vaéarista asioista
saisi pisteitd, sitd on pelinjohtajan helppo
valvoa, vaan siiné, ettei oikeista asioista
saa vaikka ansaitsisi. Pelaaja voi keksia
vaikka kuinka hyvin ratkaisun esimer-
kiksi visaiseen pulmaan tai neuvotella
roolipelaamalla tilanteen edukseen, mut-
ta sdantojen mukaan palkkiota ei tipu, jos
nopat eivat pyorineet.

Pelaajat voivat kieltamatta keksia
mitd tahansa, mutta majatalonpitéjan
tyyppisten sivuhahmojen statit voi heit-
taa lennosta jos niitd tarvitaan. Esimer-
kiksi lyhyt sanallinen kuvaus ja listaus
tarkeimmista taidoista olisi ollut huomat-
tavasti lyhyempi ja aivan riittava. Jos
yllattain joku pelaaja paattaa kaapata
vaimon itselleen, jokainen pelinjohtaja
osannee kayttaa hahmonluontia sen ver-
ran, ettd kasaa statit pikkuvaimolle. Ja
GURPSin hahmot vievat yhta paljon tilaa
vain jos kuvausteksti lasketaan mukaan.
Vilkuile vaikka uusia CyberPunk/Space/
Fantasy Adventures -kirjoja.

Jokaisella pelinjohtajalla on aina
omia virityksiddn, huonoja sdantoja voi
jattaa kayttamatta jauusia keksia, mutta
kun miné arvostelen pelid, perustan mie-
lipiteeni sééntoihin niin kuin ne sééanto-
kirjassa on esitetty. Ei kenenkdin esi-
merkiksi ole pakko laskea vasymysté kes-
ken taistelun, mutta silti se on RQ:n
vakiosainto.

Mikko Kurki-Suonio



