




“Ulkonäöstä ja persoonallisuudesta
et tarvitse paljon merkintöjä.”
“Väkivaltainen yhteenotto on

roolipelin suola...”
“Finaali on tavallisesti fyysisesti
ratkaistava tilanne: lopullinen

taistelu tai vihollisen kohtaaminen.
Hienostunut tai avoin, älyllinen tai
moraalinen finaali jättää pelaajat

turhautuneiksi. Hyvä taistelu
laukaisee paineet ja päättää pelin

mukavasti.”


