Seikkailu:

Ota varas kiinni!

By Ode

Tama on lyhyesti selostettu seikkai-
lu, jonka pitéisi sopia melkein mihin ta-
hansa peliin, aikaan seki paikkaan. Alun-
perin se pelattiin GURPS Conanilla
Kosalassa, Suden Vuonna 1290 A.A. Tamé
seikkailu ei missddn nimessa sovi
rehellisille hahmoille, silld luvassa on
runsaasti rosvoamista sekid mahdollisesti
pari murhaa.

Jotta seikkailun aloitus onnistuisi
tassd ehdotetulla tavalla, on viahintdan
yhden PH:n oltava jonkinlaisen rosmo-
killan jasen.Jos néin ei ole, on PJ:n yritet-
tava keksié jotakin tai saatava joku liitty-
méaéin liigaan.

Killan pomo antaa (katyrin valityk-
selld) hahmolle tehtdavian. Hénen on
murtauduttavarikkaan kauppiaan taloon,
varastettava tietty asiakirja (kirjekuori
tai kaaro), jatettava tilalle toinen
samannékoinen ja poistuttava jalkia jat-
tamatta. Alkuperdinen on tuotava pomol-
le (tai katyrille) avaamattomana.

Talon ympaérilla on tietysti muuri ja
vartijoita sekd mahdollisesti muuta mu-
kavaa. Ainoa tapa paistid huomaamatta
sisddn on muurin ylitys. Juuri toiselle
puolelle paastyddan murtautujanidkee vas-
tapaisella muurilla hiamérian hahmon,
joka hyppii ulkopuolelle. Taloon paésee
parhaiten sisdan yldkerran ainoan par-
vekkeen kautta, sillaikkunoissa on kalte-
rit ja oven takana luultavasti vahti. Par-
vekkeen ovi on luonnollisesti tiirikoitava
auki. Lahtiessa se taytyy tiirikoida kiin-

ni, sillda muuten epéailykset saattavat he-
ratd. Sisalta loytyy suurehko, kauniisti
(ja kalliisti) sisustettu huone, jossa nuk-
kuu lihava mies (kauppias). Haluttu pa-
peri loytyy lipaston laatikosta. Muitakin
mahdollisia piilopaikkoja on, joten etsi-
minen saattaa kestdd kauan. Liitkemies
nukkuu kuitenkin melko sikeésti. Arvo-
esineitd on huoneessa vaikka milla mital-
la, mutta jos yksikin vieddén, kauppias
tajuaa jonkun kayneen visiitilla.

Kun asiakirja luovutetaan pomolle,
hén kertoo kopioivansa sen ja ldhettavan-
séd sitten saman tyypin vieméin sen ta-
kaisin paikalleen. Sisillostd hén ei puhu
mitddn. Parin paivan paasta han kuiten-
kin tulee takaisin gorillalauman kanssa,
heiluttelee PH:ja hieman ja tivaa, missa
aito asiakirja on. Selvidi, ettd joku muu
(se hamara hahmo) oli jo vaihtanut pape-
rin ennenkuin onneton rosmo ehti paikal-
le. Pomo epéili heti alaisensa viilanneen
hanta lasisilmééan, mutta uskoo kylla se-
lityksen, jos sellainen annetaan.

On myos mahdollista, ettda PH:t avaa-
vat kuoren/kééaron itse. Télloin tulee on-
gelmia killan kanssa ja edessi on luulta-
vasti kuolema tai evakkoreissu. Paperis-
sa kerrotaan tarkasti karavaanin/
panssariauton/minka lie reitti, aikataulu
seka vartionti. Suunnitteilla on ilmeisesti
onnistunut ryosto. Jos asiakirja on varas-
tettu, on se hankittava takaisin. PH:tovat
luonnollisesti vapaaehtoisia tehtéavéaéan.
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Rosvojengin pomo tietdd askettiin
alalle tulleesta kilpailevasta yrityksesta.
Tamén jasenet ovat varsin helposti tun-
nistettavissa (vierasta rotua tai muuten
vaan hamyn nidkoisid), joten etsintid ei
liene kovin vaikeaa. Torilta tai muulta
vastaavalta loytyy oikean né&kodinen
haiska. Hantd ravistelemalla PH:t saavat
tietoa. Mies ei itse kuulu rikollisléssiin,
mutta tuntee jonkun joka kuuluu. Talla

jollakin on pieni puoti kaupungin
hamérakorttelissa. Mies loytyy liikkees-
ta, mutta paiasee pakoon. Kaupan yhtey-
dessé olevasta asunnosta loytyy poyta ja
sielté kirje, jota kauppias oli juuri luke-
massa, kun PH-jengi marssi sisdén.
Allekirjoituksena on vierasmaalainen
nimi. Kauppapaikalla suoritettu tiedus-
telu/kiristys/lahjonta antaa hemmoille
osoitteen, josta edelld mainitun kri-
minaaliyksilon pitéisiloytya. Tama osoite
kuuluu pienehkolle majatalolle.

Etsittya tyyppia on kuitenkin varoi-
tettu ja hénen tilallaan huoneessa on
vaijytys. Tulee tappelu. Jos vihulaisia jaa
kuulustelukuntoon, heiltd saa kuulla
jengin paamajan sijainnin. Jos kaikki
kuolevat tai liukenevat, tarvitaan hie-
man onnea. PH:tsattuvat ndkeméin, kun
mies saa kadulla puukon selkdinsa. Jos
he menevit kuolevan luo, ovat vuorossa
viimeiset sanat. Mies on PH:jen etsima,
majatalosta karannut tyyppi. Hanen “ka-
verinsa” eivat halunneetjattaa todistajia.
Viimeiseni tekonaan mies kostaa tappa-
jilleen ja kertoo PH:ille rosvojoukon pe-
sdn osoiteen.

Paamajan tulisi sijaita kaupungin
pahimmalla alueella (massamurha joka
toinen sekuntti). Se on kellarikdmppa pi-
medlla kujalla. Vahtia ei ole sijoitettu
ovelle vaan (umpi)kujan suulle. Jos joku
péésee hinen taakseen, pystyy hin livah-
tamaan sisddn kenenkdian huomaamat-
ta. Sisilld on ollut kemut ja suurin osa
porukasta on sammunut. Muidenkin
aistihavainnot ovat jokseenkin hamaéria,
joten kdmpésséa voi liikkua huomaamat-
ta,jos haluaa. Taalla onjéalleen vaihdetta-
va oikea paperi vairdin ja poistuttava
vahin ddnin. Seuraavana on vuorossa asia-
kirjan palautus paikalleen. Tdma on teh-
tava vasta sen jalkeen, kun toinen toinen
jengi on tehnyt saman, silldi muuten
kauppamiehelle jaa vaiarennds ja uusiksi
meni. Nytkin on toimittava huomaamat-
ta.



Karavaanin/laivan/mika lie tulisilah-
ted sen verran myohééin, etta kaikki edel-
la mainittu sdhlinki saadaan viedyksilop-
puun. Tamain jalkeen killan pomo paljas-
taa suunnitelmanPH:ille, jotka paidsevit
luonnollisesti mukaan vaijytykseen. Ryos-
to tapahtuu maan korvessa, missé apua ei
ole saatavilla. Yksityiskohdat joutuu PdJ
keksiméidn itse. Porukan ollessa kytik-
selld, joku huomaa vihollisjengin olevan
samoissa aikeissa tien toisella puolella ja
ryoston kohde on juuri saapumassa. Tu-
lee murhia “kaikki kaikkia vastaan”-peri-

aatteella. PH:jen puoli sai-
simielellddn voitaa kaiken
vaivannéon jilkeen. Lo-
puksi onluonnollisesti vuo-
rossa killan pomon kiitok-
setja osingot saaliista. Tai
asianmukainen kova koh-
talo, jos homma virtsasi
alleen.

Henkilokaarti

Oman killan pomon
pitda tietysti olla suuri ja
mahtava sekd mielellaan
tuntematon (hoitaa asiat
katyreiden valitykselld).
Pomon ldhetti on pieni ja
luihu mies. Hian on hyvin
ovela ja hintid on turha
yrittda huijata. Han ei ole
taistelija, ja pakeneekin
heti, jos tuntee terveyten-
sad uhatuksi. Lahetin goril-
lat ovat isoja ja rumia.
Heiddn kanssaan eileikité.
PJ:n tulisi tehda selviksi,
ettd jos niille hepuille
aukoo paatiansa, henki
menee. Naitd korreja on
kaytettdvissd niin paljon
kuin on tarpeen luulojen
poistamiseksi.

Vihollisjengin jasenet
ovat, kuten tavallista,
erdaanlaisia hakkaussiakkeja. PH:jen tuli-
si selviytya hyvin useammasta kuin yh-
desté tallaisesta. Kuinka monesta, se riip-
puu kampanjan tyylista. Jos kuvaan kuu-
luu tolkuton teurastus, voi méira olla
hyvinkin suuri. Jos ei, voivat ndma heput
olla ldhes yhta kovia poikia/tyttoja kuin
PH:t.



