.y Nimi: MECHA!
Julkaisija: Seventh Street Games
Tekija: Dave Georgeson
Tyyppi: Table Top -pelisaannot
Hinta: 150 FIM
Kriitikko: Mikko Kurki-Suonic

MECHA! on ulkomuodol-
taan noin 150-sivuinen, peh-
medkantinen ja B4-kokoinen
kirja. Mitddan muuta ei pak-
kaukseen kuulu, joten huoli-
matta kovasta kiinnostuksesta
aitheeseen pidin sivuhintaa tur-
han tyyriina, kunnes heikkona
hetkena tuli sitten ladottua
tuohtatiskiinyhden MECHA!:n
verran.

ArvosteluNurkka

Nimestidkin voi paételld, ettda peli
kasittelee jattilaisrobottien ja muun vas-
taavan kaluston kamppailua galaksien
sotatantereilla. MECHA! on kuitenkin
siind mielessa erikoinen tapaus, ettd se
pitédd ylpedand kiinni Animé-perinteestiaan
ja innoituksestaan, eikd yritd haudata
juuriaan toisen luokan plagioinnin ja pa-
teettisen sepustelun taakse kuten eris
genren peli tekee. Erinomainen esipuhe
johdattaakin lukijan hyvin MECHA!:n ja
Animén maailmaan.

Itse sdaannot ovat yksinkertaiset,
mutta nopeatja toimivat. Toiminnan poh-
jana on puolisatunnainen kontrollin
maadritys,joka tuo peliin arvaamattomuut-
tajasaa pilkunviilaajakenraalit repiméan
hiuksiaan. Kun kontrolloiva puoli on méaé-
ritelty, kayttdavat hidnen mechansa
toimintapisteitd litkkkumiseen, ammus-
keluun ja muihin juokseviin asioihin.
Samalla puolustava pelaaja yrittaa parja-
ta edelliselta vuoroltaan ylijaaneilla [lue:
reserviin jdtetyilld -Mx] toimintapisteilla
ja valttaa vaurioita suorittamalla puo-
lustusmandoovereja halun ja mahdolli-
suuksien mukaan. Tomun laskeuduttua
noppa ratkaisee, kumpi on seuraavaksi
kontrollissa -onnella pelaaja voi paasta
suorittamaan kaksi vuoro perijialkeen
aiheuttaen harmaita hiuksia vastustajal-
le, mutta systeemi takaa, ettei kenenkéin
noppaonnella taysin paédse dominoimaan
pelid. Systeemin pahin heikko kohta,
lentotaistelut ja varjostus, on katettu hy-
vin parilla erikoissaannolla.

Taistelu on tappavaa ja nopeaa,
mechanpalasia lentelee ympériinsé ja ro-
pisee ldhiseudun kattopelteihin kilo-
kaupalla, kun metallijitit ottavat mittaa
toisistaan. Pienelld onnella tai monella
ohjuksella kevyimmaétkin
laitteet pystyvit pitdméén
puoliaan superjitteja vas-
taan. Yksinkertaisilla ja
nopeilla d10 ja d6 -heitoilla
selvitetddn niin osumat kuin
vauriot ja kriittisetkin. Kaiken kaik-
kiaan mielesténi hyvit sdaannot, jot-
ka vangitsevat Animén vauhdin ja
satunnaisen vikivallan hekumallisen
ilmapiirin todella eldvasti.



Sokerina pohjalla on rakennus-
saannot omien lempilaitteiden luomiseen
[Copyright -syistd et esimerkkejd, tieddtte-
hdn -Mx], jotka vastaavat muuta systee-
mid yksinkertaisuudeltaan ja toimi-
vuudeltaan, sdiannot tankeille, lento-
koneille, powersuiteille ynnd muille
vimpauttimille, pienet kampanja- ja
kokemussiaannot sekd kokoelma ske-
naarioita.

Mutta erikoisen huomion ansaitsee
firman oma vaihtoehtoinen tausta-
maailma niille, jotka eivat halua pelata
Macrossin/Gundamin/Whatever tapahtu-
mia uudestaan. Trendeja mukaillen taméa
vahvasti atsteekkivivahteinen maailma
sekoittaa magiaa ja teknologiaa huomat-
tavasti normaalia tyylikkdampéaan
keitokseen. Ensinnékin tdimé maailma ei
ole kehitetty fantasiapelaajille, jotka ha-
luavat ampua lohikddrmeita kone-
kivaarilla, toisekseen siiné on ensimmaéi-
nen todella jarkeva selitys Mechain ole-
massaololle, johon mind olen sattunut
torméaamaidn ja kolmanneksi se kayttaa
herkullisesti hyvikseen todellista, mutta
pelifirmojen tavallisuudesta poikkeavaa

mytologiaa. Norjalaiset tai kelttimechat
olisivat olleet suhteellisen lassyja [puhu-
mattakaan Space PseudoTolkienista
haltioineen ja kddpioineen -Mxj, mutta
atsteekkiaspektissa on todella potkua.
Toivottavasti Seventh Street lunastaa lu-
pauksensa tarkemmasta selonteosta tal-
14 saralla uuden ldhdekirjan merkeissa.

Unohtamatta, ettd kyseessa on Table
Top-peli, annetaan lopusta muutama sivu
pienoismallien kayttod ja napraysta
koskevalle asialle. Ei mitddn uutta
veteraanille, mutta aloittelijalle varmasti
hyodyllinen péatka. Huomattavasti parem-
pi tapa kuin erailli toisella firmalla, jon-
ka Table Topissa mainittiin yhdessa kap-
paleessa pienoismallien tarpeellisuudes-
ta pelin juohkeaan kulkuun.




Nimi: Warlock

Julkaisija: Pelito (Games Workshop)
Tekija: Tuntematon

Suomentaja:  Anton Lehmus

Tyyppi: Lauta/Korttipeli

Hinta: n.50 FIM tarjouksissa
Kriitikko: Mikko Kurki-Suonio

Kirjan viimeisille sivuille on kasattu
taulukot ja lomakkeet kopiointia varten,
kuten tallaisissa teoksissaldhes aina. On-
neksi nykyédidn vain ddrimmaéisen lusmut
organisaatiot yrittadvidt kohottaa
myyntilukujaan myymalla erillisid lomak-
keita silla verukkeella, ettei alkuperaisia
pysty kunnolla kopioimaan.

Einiin paljon hyvéa, ettei huonoakin:
Mielestéani MECHA! on hieman liian pak-
su. Kirjan yleisilme on véhén liiankin
ilmava ja monella sivulla on puolet
vitivalkeaa papyrusta. Puristamalla in-
formaatio siistimpéaédn pakettiin olisi var-
masti sivuméaéira ja hinta saatu pienem-
miksi. Toisekseen kirjoitusvirheita esiin-
tyy hieman liikaa kriittisissd sdéan-
tokohdissa ja aloittelijaa varten pikkui-
sen idioottivarmempi selostus olisi ollut
paikallaan. Onneksi hyvét esimerkit pal-
jastavat systeemin salat pienelld tut-
kailulla.

Pieni nardstyksen aihe on myos fir-
man omien tuotteiden mainostus tekstin
lomassa, miké tosin on aloittelevalta kus-
tantajalta anteeksiannettavaa.

Viimeinen huomattava piirre MEC-
HA!:ssaon se, ettd se on painettuuusiopa-
perille. Painojilki on aivan hyvéaa, eika
paperin sidvyssidkiaan ole moitteen sijaa,
miké todistaa ettd tasokkaita julkaisuja
vol painaa myos uusiopaperille - piirre,
jonka soisi yleistyvéan pelifirmojenkin kes-
kuudessa. Todella esimerkillinen teko
Seventh Streetin hemmoilta.

Kun Warlock kumppaneineen/Peliton
muut “Taistelupelit” -Mx] aikoinaan tuli
markkinoille, ei mieleeni olisi juo-
lahtanutkaan sen hankkiminen, olihan
tuo komea laatikko suhteellisen tyyriiksi
hinnoiteltu ja laadultaankin varsin ky-
seenalainen. No, saatuani nyt kyseisen
pelin joululahjaksi ja ottaen huomioon,
ettd niitd saa esimerkiksi Tavaratorilta
tai huoltamoilta noin viidenkympin
pilkkahintaan, paattelinjutun olevan pai-
kallaan.

Systeemin alkuperéd on hieman ha-
mari: [lmeisesti se on Games Workshopin
lisenssi, mutta en onnistunut paikanta-
maan pelid edes antiikkisesta -85 Good
Games Guidestani, joten sen taytynee olla
sitédkin vanhempaa perua!

Fyysisti Warlock on suuri lauta-
pelilaatikko, jossa on kuusi hahmo-
lomakkeen virkaa toimittavaa lautaa,
pelilautaja-merkkejd, tuhti nivaskakort-
teja seka tietysti sdannot. Laudasta tay-
tyy tosin sanoa, ettd vaikka se on kaunis,
ei silld juurikaan ole pelissa kayttoa. Sa-
moin puiset “nuppiukot” korvaisin joillain
velhoja muistuttavilla figuureilla sikali
mikéali niitdkddn kummemmin tarvittai-
siin. Komponentit ovat varsin laadukkai-
ta sekd materiaaleiltaan etta ulkon&ol-
taan.

Warlockin kehystarina kertoo musti-
en ja valkeidein velhojen loitsunvis-
kontakisasta arvostetun Warlock -tittelin
voittamiseksi. Periaatteessa peli on puh-
das maaginen taistelusysteemi. Velhoilla



on kaytossadan rajattu méira energiaa ja
korteista koostuva valikoima loitsuja, jot-
ka tietenkin kuluvat taistelun edetessa.
Monimutkaisilta kuulostavien sdéntojen
perimmaéinen ajatus on se, ettd hyokkaa-
va velho laiméayttdaa hyokkaysloitsunsa
poytadnjakohdevelho yrittda kumota sen
puolustusloitsulla taulukoita ja sdantoja
tulkaten vialttydkseen noidankehilti ja
energiapisteiden tulonsiirrolta hyokkaa-
jan hyviksi.

Systeemi on niin yksinkertainen, etta
se saattaisi vaivuttaa syvaidn uneen
energisimmaénkin pelaajan, ellei loitsu-
pakka olisi niinkin erinomainen kuin se
on. Loitsuvalikoima on todellakin pelin
helmijakantava voima. Plasma Bolt VII:n
sijaan Warlock-kandidaatit voivat ldhet-
taa toistensa kimppuun paikalle kutsut-

tuja hirvioitd, Raamatullisia vitsauksia,
tyhjioita, pyhimyksia ja vaikka mitéa!
Loitsujen teossa ei ole sdidstetty mieliku-
vitusta ja Lehmuksen suomennokset niil-
le ovat erinomaiset. Korttien kuvitus on
myos elavaa seka hyvéaa janiiden ulkoasu
on selkein luettava.

Loitsuja on seké puolustukseen etta
hyokkéaykseen, sekd maagisella etta fyy-
sisella tasolla. Perusideana on verrata
hyokkéays- ja puolustusloitsua taulukos-
sa, mutta muutamia vaihtoehtoisia
puolustusmalleja on myos kiaytossa.
Lisamakua tuovat erdiden taikojen eri-
tyispiirteet kuten itsenédistyminen,
kimpoaminen ja erilaiset ominaisuudet
mustan javalkean velhon loitsimina. Sys-
teemissa ei kiytetd laisinkaan noppia,
mika tuo kihelmoivaa laskelmoidun ris-
kin tuntua ja jannitysta peliin. Kun jéate-
taan pateettinen novelli sdéntojen alussa
huomiotta, sddnnot ovat lyhyet, kattavat
ja ehki hieman liiankin ytimekkaat. Li-
saa esimerkkeja olisi kaivannut, mutta
ilmeisesti paperi oli liian kallista. Jostain
syystd en myoskaan ole joistain sota-
peleistd tutun hierarkisen numeroinnin
(katso saanto 6.33.5.2) ylimpia ystavia.

Loitsusysteemi on sen verran hyvéa ja
omaleimainen, ettd sdéntojen naprailysta
pitdva voi sitd vakavasti harkita jopa
roolipelin taikasddnnoiksi. Varmasti hak-
kaa useankin markkinoilla olevan pelin
loitsut 6-0, nimié téassd kuitenkaan mai-
nitsematta.

Joka tapauksessa nyt on tilaisuus
loytda huokeaan hintaan erinomaisen
hauskaja korkealaatuinenillanviettopeli,
suosittelen tarttumaan Warlockin nurk-
kaan kiinni eparéiméatta mikéli onnistutte
viela niitd loytaméan. Itse olisin valmis
maksamaan laitoksesta enemmaéinkin
kuin tarjoushinnan, mikéli Pelito olisi
osannut aikoinaan markkinoida helmeéén
paremmin,



