Barbaari-Akatemian Eloonjaamisopas

Osall:

How to survive in the

concrete jungle of Helpol
-A little longer, that is.

Instructor: Towo The Warrior

todistaa pian kadun lakia...

Hamariad puuhia on jdlleen menossa
Helpolin kaduilla. Kello on 03.41, eika ole
agivan normaalia ndhda epdamadadrdisen
ryhmdan hiippailevan ympdari pimedata
teollisuusaluetta. Akisti neljé kyberkarbaasia
loikkaa piiloistaantulittaen hurjasti ViG Ltd.:n
uusilla rakettikarbiineilla, saatellen koko
hadmardn ryhmdn tuonpuoleiseen APEX
gyrojet ammuksillaan. Jdlleen ruumiit
todistavat kilpailun olevan kovaa.
Seuraavaksi nelja teurastajaa viittovat kolme muuta henkildéa pii-
loistaan, ja tamda ryhma siirtyy eréén varastorakennuksen takaovelle.
Eréan ryhman jasenen taidoilla ovi on nopeasti apposen ammollaan,
antaen odottelevan vartioston Steiner-Opticsin korkeateho-
laserkivadreille optimaalisen tulitusaukon. Toinenkin savuava ruholajd
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Onko tami artikkeli siis: Kuinka
selviytya Helpolissa? No, kukaan mielen-
terveydeltddn (lainkaan) vakaa pelaaja
tuskin haluaa charrukkansa viruvan kum-
massakaan ruumisldjiassia. On paljon
mahdollista ettd monet tata lukevat ovat
nidhneet hahmonsa urakehityksen paat-
tyvan jotakuinkin yllaméinitulla tavalla,
minulla ndin on kidynyt parhaimmillaan
(lue: pahimmillaan) kahdesti paivissa.

Minulla on néin ollen alkanut kehit-
tyd varsin kohtalainen kantapiaiatuntuma
HelPolin elaméén, ja jokainen uusi
hahmoni on eldnyt aina hiukan pidem-
paéan. Jotta kuitenkaan kaikkien uusien
tappajan tai dekkerin alkujen ei tarvitsisi
turvautua minun oppimismetodiini /Liit-
tyy tiukasti kantapddn seutuun -Mx] tas-
sd muutama paidsidianto avuksi hah-



