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Universal Brotherhood on tavanomaisesta
Shadowrun -seikkailusta fyysiseltd ole-
mukseltaan poiketen pahvistenirtokansien
vilissa ja kasittaa kaksi vihkosta, 56-
sivuisen seikkailun ja paksun
tietopakkauksen, joka sisdltda mainos-
lehtisen lisdksi printin tietokonefailista,
jokaliittyy seikkailuun olennaisesti.

Graafinen esitys on tavanomaisesti erittéin
korkeaa luokkaa, kuvitus on runsasta ja
hyvai, kaaviot ovat selkeitd ja tekstin
ulkoasu luettavaa. Mutta sitten asiaan:
pakkauksen takakansi viittaa kyseessa
olevan seké seikkailun ettd lahdekirjan,
mutta tarkemmin asiaa tarkastellessa
herda “Where’s the Beef?” -henkinen
kysymys, nimittdin kayttokelpoisesta
ldhdekirjasta ei ole jalkeidkéén, vaikka
pelaajillejaettavaksi tarkoitettu tietopakki
onkin varsin tuhti.

Inhoan seikkailun juonen kertomista
etukiteen, mutta tassi yhteydessa taytynee
jotain paljastaa, pelaajat pidattaytykoot
lukemasta... Seikkailu kéisittelee helpolta
vaikuttavaa operaatiota, joka ei olekaan
aivan niin yksinkertainen kuin véaitettiin
[ikivanha klishee -Mx]. Pelaajat torméaavit
suureen ja mahtavaan uskonnolliseen
jarjestoon, Universal Brotherhoodiin, joka
eioleaivan sitd miltd padlle ndyttas -mutta
mikéas sitten olisi? Seikkailun edetessé
pelaajat alkavat hahmottaa vastuksensa
todellista mittaa ja saattavat keréata
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aiheesta paljonkin taustatietoja, muun
muassa ylla mainitun tietokonefailin, jossa
onenemman tekstid kuinitse seikkailussa...
Kaikenkaikkiaan seikkailu on ihan
néappdré, siind on suhteellisen mukava
juoni, muutama sopiva komplikaatio,
aivotyotéd runsaan puoleisestija tyydytysta
myos action-faneille...

Mutta mutta... Kokolaitos honkii hukkaan
heitettyd mahdollisuutta! Universal
Brotherhood ei todellakaan ole mikéén
tusinavastustaja ja jopa punkahtavan
maailman pelaajahahmoilta voi loytya
riittdviasti ithmisyytta ja vastuuntuntoa
ryhtyédkseen useampiin operaatioihin téta
kuvatusta vastaan [jos ei muuten, niin
kerdttyjen “lahjoitusten” uudelleen jaon
innoittamina -Mx] ,mutta tédma vaihtoehtc
onunochdettu tiysin - ei, sité jopa aktiivisesti
hyljeksitaan. Pelinjohtajaa kehoitetaan
lyoméidn pelaajien kaaliin, etteiviét he voi
tehdd mitddn enempédéd asian eteen, ei

muuta kuin takaisin vanhoihin kunnon
keikkoihin...

Siis meganynnyéa! Todella avutonta!
Kaytossd on erinomainen aloitus
kokonaiselle kampanjalle,ja selatistetaan
suhteellisen yksinkertaiseksi parin pdivan
operaatioksi. Tuntuu siltd, kuin koko
mahtava taustatietous olisiluotu vain parin
uuden vastustajan lasnéolon
oikeuttamiseksi. Seikkailu suorastaan
hukkaa koko Universal Brotherhoodin



potentiaalin - silli ei ole mitddn merkitysta,
vastustaja voisi yhtd hyvin olla paljon
tavanomaisempi, eikd tdméan seikkailun
puitteissa menetettdisi mitdédn, juonen
logiikka vain olisi huomattavasti parempi...

Toisekseen, teos ei vastaa minun kuvaani
ldhdekirjastalaisinkaan. Tietokonefaili on
tosi mukavaa luettavaa ja pistaa
suorastaan pelinjohtajan aivot kiechumaan
tulevaa odotettaessa, mutta seikkailun
puolelle paidstiessia pettymys on suuri.
Nimittdin raaka tieto, luvut, numerot ja
kuvaukset puuttuvat ldhes taysin. Parin
olion statejalukuunottamatta pelinjohtaja
ei tiedd Universal Brotherhoodista sen
enempéai kuin pelaajatkaan! Tuntuu silta,
kuin koko tuote olisi jadnytjotenkin kesken
ja lahetetty markkinoille raakileena.
Pelinjohtaja pystyy tietystiitse kehittaméasn
puuttuvat palaset, mutta tyotd on niin
paljon, ettd kannattaako tuotetta ostaa
lédhes pelkinidean vuoksi?

Loppujen lopuksi seitsemilld kympilla saa
seikkailuntyngéin, paljon kivoja handouteja
ja aimo ldjan frustraatioita.
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Toinen FASA-tuote syynissd on uusi
lautapeli DMZ, joka tulee lautapeleille
tyypillisessa pahvilaatikossa 72-sivuisen
saantokirjan, 48-sivuisen hahmokirjan,
karttojenjapelimerkkien kera. Graafinen
asujalleentyylikisja selked - FASA alkaa
lahestya Games Workshoppia téssa
suhteessa - pelimerkit hieman ohuen-
puoleista pahvia ja osittain huonosti
piirrettyjd, olisi samantien voinut palkata
taiteilijan piirtdméain ne kaikki. Kartat sen
sijaan ovat erinomaiset ja tulevat
loytaméaan kayttod muissakin apli-
kaatioissa.

DMZ kéasittelee mies-miestd vastaan
kamppailuja Shadowrun -maailmassa.

Systeemi on hyvi ja ndppéara ja pystyy
kasitteleméian suurempiakin joukkoja
kerrallaan. Kuitenkin DMZ onuudehko peli,
mutta saannot vaikuttavat suorastaan
omituisen tutuilta ja tarkempi tutkinta
paljastaakin, ettd krediteissid on mainittu
myos Battletech -sarjan Battletroopsin
kehittelijéat... Suuri osa systeemeistd on
kylla Dowdin omaajilkea, mutta runkoja
ydin on suoraan Battletroopsista. Eihin
tassa sindnsamitaan, DMZ:n sdannotniet
ovat paremmat kuin originaalit, mutta olisi
asiasta voinut mainita sentéén...

Peli rakentuu hahmojen rajatun
pisteméirian kiyttdmiseen eri toimiin ja
toisaalta reaktioalojen asettamiseen.
Toimiessaan hahmot kuluttavat pisteitéja
lopetettuaan asettavat jiljelle jaéneilla
pisteilld rektioalan, jonkalaajuus riippuu
pisteiden maarasta. Reaktioalan idea on,
ettd hahmo saa ampua vihollisen vuorolla
talle alalle eksyneité vastustajiaan. Tamaé
luo aika hyvian katutaistelun tunnelman,
etenkin kun Battletroopsin virheistéd on
paikattuuseimmat.

Jotenkin tassidkin tuotteessa on kylla
raakileen tuntua, silld koko pelin
kayttotarkoitus on hieman hiamérian
peitossa. Esimerkki skenarioita on vain
nelja [ja yksinkertaisia vield -Mx] eikéa
pelissda ole edes minkidédnlaista
pisteytysjarjestelmiad hahmoille, joten
turnamenttiluontoinen peli on poissa
kuvioista. Kdytannossa tarvitaanldhesaina
pelinjohtaja luomaan skenaario ennen
pelia. Mutta toisaalta hahmoilla ei ole
mitddn kehittymismahdollisuuksia, eiké
omia hahmoja voi luoda, joten
kampanjaluontoinen peli on myo6s poissa
laskuista. Lisédksi tasapainoisten skena-
rioiden luonti on varsin vaikeaa ilman
minké&énlaista vertailuasteikkoa. Mutta sen
sijaan sddnnot hahmojen siirtdmisesta
Shadowruninsta DMZ:aan loytyvét - koko
DMZ haiskahtaa enemmaénkin Shadowrun
-laajennukselta kuinitsendiselta pelilta.

Summa summarum DMZ on toimiva ja
mukava kaupunkitaistelusysteemi, joka



kuitenkin on hieman ontto. Pelkéén ettei
ilman kohtuullista tyota siiné ole jatkuvaa
mielenkiintoa muille kuin Shadowrunin
pelaajille.
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Sky Galleons of Mars on itse asiassa
suhteellisen vanha peli nopeasti liitkkuvilla
pelimarkkinoilla, mutta 16ydettyéani sen
kirjahyllystani dskettiain [Ja kuukauden
pelin alkaessa pikapuoliin -Mx, péaéatin
valaista suurempaakin yleisoa laitoksen
luonteesta.

Suurikokoinen pakkaus sisiltis 40-sivuisen
saantokirjan, 16-sivuisen taustavihkosen,
vihollisen verran laivalomakkeita, 15

pistavat nostepuuta pareiksi tayslaidan mitalla.

pienoismallia, kaksi karttaa ja
taulukkolappua ynné pakolliset nopat seké
pahvilapyskéit. Varsin tyypillinen sisalté
taman kokoluokan pelille, etenkin
pienoismallit ovat tekeméissd myos
jenkkipeleihin tuloaan iédnikuisten
pahvildapyskojen sijaan.

Saantokirjaonikivakylla paperikantinen,
joten se voi hajota kéisiin selatessa,
pahvilapyskiat ovat varsin mitdéan-
sanomattomia, mutta pahin héirio on
pienoismalleissa - vaikka itser ideassa ei
olekaan mitééan vikaa, ovat taivaskaljaasit
tulleet jostain muroprassista ja valujalki

on sen mukaista. Trimmaamalla ja
maalaamalla niistd saa ihan mukiin-
menevid, mutta silti jalki jaa paljon
esimerkiksi Games Workshopin nap-
puloista. Ellei karttoja olisi, pelikom-
ponentit olisivat viahintadnkin hienoinen
pettymys. Kaksi karttaa nimittéin ovat
jattikokoisia, upeasti piirrettyja ja kaiken
lisdksi niissd on ehdottomasti paras
nidkeméniruudutus - todelliset megahexat,
joihin kaljaasit mahtuvat huoletta.
Eraassikin testipelissé oli yhteen hexaan
ahtautuneena kiivaaseen ldhitaisteluun
viisi alustajatungos alkoi vastahaamottaa,
vaikkei tidllainen tilanne tyypillista pelissé
olekaan. Muiden pelintekijéiden tulisiottaa
mallianiisté kartoista.

Mikséli ei ole tdhén mennessa valjennut,
Sky Galleons of Mars sijoittuu Space: 1889
-pelin maailmaan ja kasittelee
marsilaisesta nostepuusta rakennettujen
alusten, lahinné alkuperéisten marsilaisten
jabrittildaisten imperialistisikojen, valista
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kamppailua punaisen planeetan pinnan
ylla. Pienin varauksin tuli ihan mieleen
joskusnappulanaluetutJohn Carter-kirjat.
Peli ammentaa kiitettavéasti Space: 1889
taustasta, mutta tekijd on myosaikakauden
laivastoasiantuntija,joten taustatutkimis
onvakaa eikd mitdéan hatusta temmottuja
stetsonarvoja vilahtele. Varusteisto on
osittain aitoa, osittain eksoottisia
extrapolaatioita olemassaolevasta
teknologiasta.

Peli on nopeatempoinen ja ihan riittavan
realistinen ollakseen pelattavajahauska.
Useammankaan aluksen hoitaminen ei ole



sdantojen
tarkka luke-
minen tar-
peen. Sa-
moin Space:
1889 modu-
lissa Cloud
Captains of
Mars on
muutama
tarkennusja
lisdsdaanto,
jotka olisivat
voineet kylla
eksyé perus-
peliinkin...

Kaikenkaik-
kiaan oikein
mukava
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Ky Galleonsin kuvitusta lisaa: Whisperdeath -luokar leija purjeRfii yvaana

systeemi ja
uskomaton
i d e a
[peliteollisuus
tarvitsee
paljon lisdd
tad m dn
kaliiberin
ideoita -Mx.
Space: 1889 -
faneille
varmasti
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hankalaa, sillédjokaisellakaljaasilla on oma
lomakkeensa vaurioiden ynnid muun
kirjaamista varten. Optionaalisia séantoja,
yleensid varusteiden muodossa, on
riittavasti pitaméaan peli mielenkiintoisena
pitkdan, mutta silti helppona oppia.
Viimeisena silauksena omien
taivaskaljaasien rakennussidannot
kruunaavatsysteemin - viimeistdan SRP:n
PD-ohjelman ilmestyttya [Silmd kovana
Riipan suuntaan -Mx, kaikki pilvikapteenit
dakkid piirtaméadn omaa alusta.

Hienoinen miinus kuitenkin: Sdantokirjan
painoasun lienee ollut tarkoitus olla ajan
hengen mukainen, mutta sen seurauksena
selventivia kaavioita on perin vihéan ja

mutta taivaskaljaasien taistoista
nauttimiseen ei vaadita roolipelin
tuntemusta laisinkaan, vaan se toimii
taysin itsendisend yksikkoné, toisin kuin
esimerkiksi DMZ tuossa edelld. Kannattaa
katsastaa...

Nyt paidkaupunkiseudun jésenilld on
kuitenkin mahdollisuus péaéasta
seuraamaanjakokeilemaan Sky Galleonsia
Kumpulaan,sillé sitdhén vedetién toisena
kuukauden peleista. Tarkemmat tiedot
riimutaululla.



