Varjojen Tunti

lehtioni esiin.

Kello 0352 aamuyoéstad. Vuotavan hanan monotoninen
tiputteluja seindikellon erraattinenraksahtelu ovat ainoita
ddnid karussakdaytavassa. Hanistuurennostikuluneessa
tuolissq, lakkinsalipan alta siimdillen likaisen harmaassa
puvussaan. Voiko tédma olla itse Maxxon? Miten t&dma
liittyy SRP:een ja Pjalanxiin? Hermostuneesti kaivan

N

Z

Riimukiwi: Nimesija ammattisi?

Maxxon: Nimid on enemméin kuin
tarpeeksi, riittdkoon Maxxon tdssd yh-
teydessd. Ammatista ei kannata puhua, el-
lei ammattimaista luuserialasketa.

Rk: Syntymaéaikasi ja asuinpaikkasi?

Mx: Pahat kielet ja sotu vaittavit jotain
synkkaa talviyota 70-luvun alussa
korrektiksi. Sattuneesta 85 syysta vietéan
nyt aika matkustelevaa elaméiéi, vaikka
muutoin harvemmin Kehé III:n yli astun.

Rk: Lempiruokasija-véarisi?

Mx: Heridé jomies! Eitada makasiini mikdan
[sensuroitu -Mx] ole. Ma oon taalla
juttelemassa (yskédhdys) srappéareista yms
yms enké mistaan nyyhkytarinoista.

Rk: Olkoon. Oh, tehin ohjelmoitte ja
yllapiditte aikoinaan yhdistyksen posti-
pelid, Pjalanxin Herroja?

Mx: Yo, nédinon.
Rk: Kertokaapa hieman aiheesta.
Mx: LoP eli Lords of Pjalanx luotiin SRP:n

alkuaikoina joskus vuonna 1988, her-
ranjumala, onko siitd niin kauan, siis veto-

naulaksijisenvarviysta varten. Proggik-
sen duunasin vanhalla kunnon TurboPas-
cal kolmosella ja erinédisten vaikeuksien
jalkeen se alkoi toimia. En tiedd, toiko
Pjalanx varsinaisesti uusiajasenid, mutta
ainakin innokkaita pelaajia riitti viahan
litkaakin. Pyoritin pelid opiskelun ja
Riimukiwen tekemisen ohella.

Rk: Enti surullisen kuuluisa Pjalanxin tuho?

Mx: Kaikki alkoi laiskajaakko Truckerin
kahdeksan kuukauden pakkomuutosta
Haminaan, jolloin hénen vihéiset ja
laiminlyodyt tehtdavansa siirtyiviat minulle.
Jotenkin mystisesti yhdistyksen loputkin
hommat siirtyivat vastuulleni. Loppu-
tuloksena se, ettd kun alkuvuodesta -90
kovalevyni muutti Valhallaan mm. save-
filegjen kanssa, minun oli pakko tyétaakan
alla lopettaa.

Rk: Entéa varmuuskopiot?

Mx: Eipas nalvita. 90 kpl 7,63x39mm
patruunaa sijaitsee noin metrin paassa.
Sitdpaitsi pistin on tylsa.

Rk: Glunks. Eiko kukaanmuu voinuthoitaa
hommaa?

Mx: Siinidpa se. Paria kandidaattia haas-
tattelin, mutta pojille tuli pupu poksyyn.



Rk: Enti uusi suunnitteilla ollut Mecha PBM?

Mx: Menneen kovalevynlumia sekalaisten
artikkelien yms. kera. Mitd Pjalanxille
sattui on todella harmi, mutten usko, etta
olisin sithen paljoakaan voinut vaikuttaa.
Jos haluatte kuulla spekulaationi A-pelin
ratkaisusta, niin tidssd pesee: Karnellia,
Kobolzja Keroviaolisivat niistdnyt toisensa
olemattomiin keskindisessd rahinéssa.
Incureia ja Ish Jhaillah olivat jo poissa
pelistd, Kemarionja Lerain kypsédéd kamaa
poimittavaksi, Magovaria romahduskun-
nossa. Tama olisijattanyt Slabosylvanian
ainoaksi todelliseksi vastustajaksi Morkal-
lian. Nahtaviksi olisi vain jaanyt niiden
Liiton ratkettua syntyva kamppailu. Henki-
lokohtainen veikkaukseni olisi Slabo-
sylvanian puolella. Slabon lordin ehdoton
ylivoima-asema johtui ldhinna haikaile-
méattomasta hyokkaystaktiikasta,laajasta
palkkasoturienja agenttien kaytosta seka
kolmesta hovivelhosta. [lIman mullistavia
uutuuksia Slabo olisi voittanut silkalla zom-
biarmeijoiden painollaan vastuksen. But
that’slife.

Rk: Mecha-PBM on siis haudattu, mutta
onko muuta suunnitteilla?

Mx: Well, ei haudattu, mutta miné vain
inhoan kertaalleen tehdyn tyon uusimista.
Siiné ei ole luomiseniloa [Pdtee myds ndiden
artikkelien sisddnkirjoittamiseen -Mx] . Mité
uuteen tulee, kylld uusia ideoita on tyon
alla. Ongelma on vain nykyisen
“tyonantajani” tietokonekielteisyyden
ohella ajan puute. Alkuperiisen PBM:kin
kaatui valintaan senja RiimuKiwen vililla.

Rk: Voisitko kertoauusistaideoista?

Mx: No, niitd on melkein litkaakin.
Ensinnékin SciFi-sotapeliikonosaedrin tai
dodekaedrin (d20 ja d12) paalla, siis
kyseessé globaalista toimintaa sanan var-
sinaisessa merkityksessda. Mukana ho-
vertankit, rakettihaupitsit, vakoilusatelliitit
jamuutroippeet. Sitten on velhojen kamp-
pailua kuvaava peli, josta en ole viela

paattanyt, kaydaanko se maagisten

joukkojen avulla (demonit, elementit yms.)
vai maagisessa nollapainovoimakuilussa
inertialiitkkeineen ja kaikkineen. Vieléd on
idea sokkeloseikkailusta,jossa olisi satun-
nainen geomorfisista elementeista
rakennettu kartta.

Rk: Onkojotain opittu Pjalanxista?

Mx: Totisesti miné sanon teille, kylla on.
Pjalanx oli kylla hyvi peli, mutta se vaati
liian paljon vetajaltd, liitan monta asiaa
taytyi editoida kisin. Samoin loppu-
vaiheessa ohjelma tilttaili mystisesti aina
valilla - ilmeisesti syyna oli koodin
ylipaisunut koko, Truubo3 ei yksinkertai-
sesti pystynyt enda kasitteleméidn sita.
Seuraavasta pelisté ei tule /Valitettavasti -
Mx/ niin vapaamuotoista - tarkat selkeét
komennot, jotka idioottikin ymmértaa,
taydellinen automaatio, jotta idioottikin
osaa vetaa pelia.

Rk: Muita huomioita PBM-kehittelysta?

Mx: Pelin taytyy olla riittavin lyhyt, ohi
alle vuodessa eli kahden viikon vuorovélein
n. 25 vuoroa. Joka vuorossa taytyy olla
tarpeeksi tekemistd, muttei kuitenkaan
litkaa paatettavaa. Tarpeeksi informaa-
tiota, jotta pelaajalla riittda pohtimista,
eiké pelimene arvailuleikiksi.

Rk: Mita sanoisit yleisolle?

Mx: [lmoitelkaa, mikdideoistani kuulostaa
hyvalta, mitddn eiole paatetty vield. Mutta
alkaa turhaan odotelko pelida alkavaksi
ennen ensi vuotta...

Rk: Vielid yksi kysymys, jos sopii.

Mx: Lauo parhaasi.

Rk: Oletko akuutisti skitsofreeni?

Mx: En pahemmin, mindhédn vain
haastattelenitseéni.



