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Onnittelut vudelle jisenelle!

Kadessisi oleva lehtinen on Suomen Roolipeliyhdistyksen eli tutta-
vallisemmin SRP:n ensimmiinen jasenlehti. Lehtinen sisaltdd perus-
informaatiota yhdistyksestd ja sen toiminnasta Ja néinollen jaetaan
kaikille uusille jéisenille.

Téméd numero on myoskin tarkoitettu niille, jotka eivdt roolipelei-
hin ole kummemmin tutustuneet, silli olemme sisdllyttdneet lyhyen
roolipeliesittelyn. Onko sinua ikind arvuuttanut salaperaisen roolipe-
lilaatikon sisalt6? Onko tullut pohdittua laatikon takakannen kehu-
jen todenperdisyyttd? Vai onko sinulla ollut ongelmia selvittia edes
pelin peruspiirteitdi myyjidn kuvauksen perusteella? Ei endid huolta,
silla téssd numerossa on mukana myéskin lyhyt taulukon ta?ainen
yleisimmistd Suomessa saatavilla olevista roolipeleistd ja tulemme
Jatkossa julkaisemaan yksityiskohtaisia peliarvosteluja.

Asiatekstin kevennykseksi on mukana myos kertomus todellisesta
elitilanteesta hahmojen nékékulmasta: asia joka toisinaan pelin
omassa unohtuu. Lopuksi on tietoa yhdistyksen toiminnasta - ny-
kyisestd ja tulevasta. Kerromme tarkemmin yhdistyksen postifan-
tasiapelistd Pjalanxin Herrat, tutkailemme SRP T-paitahanketta seki
tulevia yhdistyksen alajaostoja ja valotamme mullistavan jasenrekis-
teripalvelumme saloja; jarjestelma, joka suunnattomasti helpottaa
uusien pelaajien ynnda muun léytamisti. Ja mukaan mahtuu vield
muutama sana yhdistyksen vuosikokouksesta, joka juridisesta nimes-
tdan huolimatta on kaikkea muuta kuin tylsa.

SRP on_yleison palvelija, ja sellaisena sille on kritiikki aina terve-
tullutta. Kirjoita ja kerro, mitd toimintaa haluat, millaisia ja mité
koskevia juttuja kaipaat yhdistyksen lehteen. Emme myoskéddn katso
lukijain kirjoitelmia ynnid muita hengentuotteita karsaasti. SRP:ssa
jokaiselle jasenelle annetaan mahdollisuus olla toiminnassa mukana
juuri toivomassaan méérin,

Viihtyisia hetkid roolipelien parissa
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ERAAN RITARIN TARINA

Kerron tamin siksi, jotta nakisitte, ettei kaikki aina mene niin
kuin sen haluaisi menevdn. No niin. Oli raikas elokuinen ilta
vuonna 928, kun olin seurueeni kanssa leiriytynyt iltanuotiolle.
Kesken rattoisan jutustelun tuli metsdsti mietiskeleméssd ollut
Oliva, seurueemme moraalinvartija, ilmoittaen nihneensid Jumalalli-
sen ndyn. Keisarin perillinen on vaarassa ja hédnen tdytyy rientdi
Rivaan, kulttuurimme kehtoon.

Léhdimme sitten Rivaan, kun ei ollut parempaakaan tekemist.
Laheisessd kaupungissa keksimme nousta laivaan. Se olisi lyhenta-
nyt matkaamme viikolla, mutta toisin kavi. Laivamme joutui myrs-
kyyn ja haaksirikkouduimme tuntemattomalle saarelle. Saarelta
loysimme linnan, josta paatimme pyytda yosijaa. Saimme kuulla,
ettd linnassa asuisi ilked velho. Kun portilla tuli vastaan kaunis
neito, unohdimme varoa velhoa.

Jouduin heti naisen pauloihin ja petin ystivini johtamalla
heiddt ansaan. Vaikka lumous alkoi hélvetd, olin edelleen naisen
otteessa. Yritin saada héntd lahtemaian mukaani, mutta Divrunia,
mikd oli hdnen nimensd, heittdytyi haijyksi. Pian selkisi, ettd han
oli riivaajan kisissd. Valilla Divrunia oli apua aneleva pikkutytts ja
valilla kuolaava villikissa. Syykin selvisi pian. Huoneessa oli
haijysti rakattava pikkukakara, Damien, jonka oletin olevan Syypain
kaikkeen.  Divrunia nimittain vaitti haijyilla hetkillisin olevansa
kakaran &iti, mutta vililla pelkddvinsa tata. Koytin Divrunian ja
surmasin kakaran. Samalla kuului viiltivd4d naurua. Se oli Dez-
Yara, linnan velho. Kysyin kauhistuneelta naiselta hinen nimein.
Han sanoi olevansa Thuvia, Corandirilaista aatelissukua. Pala nousi
kurkkuun. Entd kuka oli poika, kysyin. Han oli Thuvian serkku,
Corandirin keisarikunnan perillinen. Mité olinkaan tehnyt...tappanut
keisarin perillisen, jota olimme lihteneet pelastamaan. Rakkaus oli
sokaissut silméni. Kaappasin Thuvian mukaani ja pakenin. Kaveri-
ni olivat tdlla vilin tuhonneet velhon, joten padsimme pakenemaan
ilman sanottavaa vastarintaa.

Neidon pelastaminen toi minulle korotuksen aatelissddtyyn ja
minut lyotiin ritariksi. Nyt oli oiva tilaisuus pyytdd neidon kitta.
Thuvia jarjesti kutsun ruhtinaan linnaan, jossa hén asui. Olin
rankkinut itselleni upeat jalokivin koristellut vaatteet tehdikseni
saikutuksen ruhtinaaseen. Palatsin aulassa minulle ilmoitettiin, etti
/aimoni Riangabra oli tullut hakemaan minua. Mita! Minullako jo
/aimo. Ei voi olla totta... Totta se oli. Vaimoni. ioka oli rima kiin



synti, halusi minut takaisin saarelleen. Oliko minun kohtalon
kuivata turskaa loppueldmini.

Ensimmaéisend yond karkasin turskankalastajien kyldstid ja
painuin metsddn miettimddn eldmdn arvoja. Metsdssd kohtasin
yllattden kaverini ja ldhdin heiddn kanssaan takaisin kyl&dn.
Matkalla tuli vastaan vaimoni, joka oli lihtenyt etsimdin minua.
Sanoin jattdvéani hdnet Elainen vuoksi ja osoitin uhkeaa noitaa, joka
oli matkassamme. Riangabra otti veitsen esille ja hyokkasi kohti
Elainea. Elainesta olisi varmaan tullut vainaja, ellei hinen poika-
kaverinsa Fissif olisi iskenyt salamalla vaimoni selkd&n. Vaimon:
kuoli ja minut oli pelastettu.

Kului useita vuosia, ennenkuin sain mahdollisuuden erdir
taikurin avulla jalleen palata Rivaan. Tuloni ei ollut kovin tyylikis
silla Thuvia oli mennyt naimisiin ruhtinaan kanssa ja mina tupsah:
din suoraan heiddn makuuhuoneeseensa. Lienee Thuvian ansiota
etten menettinyt pdatdni. Minut karkoitettiin Rivasta kymmeneks:
vuodeksi. Koko maailmani oli romahtanut ja ystdvdat kadonneet
Myin kaiken omaisuuteni ja vetiydyin erakoksi synkk&#n metsdan.

Siind oli tarinani, niinkuin kohtalo sen minulle antoi. Kunni
oittakaa kohtaloa, silld se ei tottele Jumalia.

Sir Ardan
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- Mikko Kurki-Suonio

Télle palstalle olen koonnut miniarvostelun kaikista tuntemistan
Suomesta saatavista roolipeleistd. Pelin nimen jilkeen on ain:
muutama lause pelistd. Olen pyrkinyt tuomaan esille sellaisia seikko
ja, kuin onko peli edullinen, aloittelijoille sopiva tai realistinen je
taustamateriaalin saatavuus ja laatu. Useissa kohdissa kyseessid or
oma mielipiteeni, ja kaikki on suhteellista. Esimerkiksi supersankari
peli ei ole mielestini epérealistinen, jos yksi luoti ei voi tappas
sankaria, mutta jos 20-luvun kieltolain aikaan sijoittuvassa pelissé
sankari kavelee vield jonkun tyhjennettyd héneen 45-kaliiperiser
kevyen kenttitylkkinsd, on kyseessd hiiritsevin epirealistinen peli
Juurl timédn vuoksi pelit on luokiteltu ryhmiin Fantasia-, Tieteisseik:
kailu-, Nykyaikaikaan tai lihitulevaisuuteen sijoittuvat, Kauhu-
Supersankari- ja Yleispelit. Jos jostain ominaisuudesta ei ole mainit.
tu, on se mielestdni keskiarvod, esim. hinta hieman yli satasen
Pelit, joista en tiedd tarpeeksi arvion tekemiseen, on sisillytetty vair
nimeltdin asiaankuuluvaan kategoriaan, mikéli mahdollista, mini.
kommentin kera.

Alleviivatuista on saatavilla suomenkielinen versio.

Iantasia-aiheiset roolipelit

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS - Vaikka joudunkin
lynkkayslistalle, pitdad sanoa, ettd mielestdni tima peli on hieman
aikansa elinyt. Se on suhteellisen kallis, sadnnot ovat tietyiltd osin
:péselvit ja lilan monimutkaiset aloittelijoille. Lisidksi tirkeat Sasn-
0t ovat hiiritsevisti hajallaan pitkin useita kirjoja ja usein liian
monimutkaisiksi tehdyt. Plussana téytyy tosin sanoa, ettd valmiita
seikkailuja ja taustamateriaalia on enemmin kuin tarpeeksi.

DUNGEONS & DRAGONS - Ei pida sotkea AD&D:iin. Tama peli
n_sopivan vaikea aloittelijoille, huokea hinnaltaan ja taustamateri-
1alia AD&D:n tapaan loytyy vaikka patjantiyttecksi asti. Uusi
suomenkielinen versio on erityisen sopiva vihemmén kielitaitoisille
oittelijoille.

RUNEQUEST - Realistisempi kuin kummatkaan TSR:n D&D pelit,
mutta silti suhteellisen yksinkertainen opittava, joskin taistelujérjes-
:elmd voi olla hieman monimutkainen tajuta. Taustamateriaalia on
saatavilla vain vihin, eikd nailli nikymin tilanteeseen ole tulossa
parannusta. Alkuun pédidsee noin satasella, joskin englanninkielisen



version hankkijoille Advanced Runequest lisdosa on kylla tarpeellinen
hankinta. Suomenkielisessé versiossa timi ei ole yhtd vilttidmaton.

MIEKKA JA MAGIA - Hyviksi puoleksi voi mainita suhteellisen
halvan hinnan, seitsemélld kympillda voi selvitd Miekan ja magian
onnelliseksi omistajaksi, ja suomen kielisyyden. Muuten peli on
epéaselvi, epérealistinen ja lahes tdydellisesti vailla taustamateriaalin
tarjontaa. Jos osaat edes suhteellisen hyvin englantia, parempi ostos
on...

TUNNELS & TROLLS - Halvimpia roolipeleji markkinoilla; Alta
viildenkympin saat n. 200-sivuisen sddntékirjan ja 100-sivuisen
soolopelin. T&T ei ole vuosien varrella menettdnyt patevyyttddn ja
yksinkertainen ja nopea taistelujdrjestelmd on sopiva aloittelijoille.
Saatavilla suhteellisen paljon sooloseikkailuita ja pelissé on yksi
parhaita nidkemi#ni asetaulukoita (yli sata asetta kuvauksineen).
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MIDDLE-EARTH ROLE-PLAYING (MERP) - Tolkienista ja
-ealistisesta taistelujdrjestelméstid kiinnostuneille hyvd vaihtoehto.
VMERP on realistinen ja suhteellisen selked, joskin monimutkainen
systeemi. Joidenkin mielestda MERPissd on litkaa taulukoita. Tausta-

moatamaalia an huvin cantarklla



ROLEMASTER - MERPin monimutkaisempi ja kalliimpi ’versio’. Jos
pidat MERPia hyvdnd, mutta liian yksinkertaisena, osta Rolemaster.
Saat mm. vinon liudan ylima#raisia taulukoita.

FANTASY HERO (Monimutkainen, hyvd hahmonluonti, hyva
magiasysteemi)

WARHAMMER FANTASY ROLE-PLAYING (Tappava taistelu,
paljon taustaa WD:ssa)

DRAGON WARRIORS (Halpa, pokkarimuodossa oleva peli)
SORCERY! (Fighting Fantasy "laajennettu’ roolipeliksi)
CONAN (Huono, valmistus lopetettu)

BUSHIDO (Japani-aiheinen)

PALLADIUM ROLE-PLAYING (Yhteensopiva Robotechin kanssa,
paljon rotuja ja ammatteja, kehuttu magiasysteemi)

STORMBRINGER ja HAWKMOON (Yksinkertaistettu Runequest;
Moorcockin kirjoihin pohjautuen)

FLASHING BLADES (Kolme muskettisoturia)

HARNMASTER (Liittyy Harnin maailmaan)
THIEVES’ WORLD (Perustuu kirjoihin)




Tieteisseikkailu-aiheiset roolipelit

TRAVELLER - Yksi varhaisimpia Scifi-roolipeleja, ja aikanaan
suuresti arvostettu. Travellerin taistelu on kiitettdvan realistinen,
mutta sdénndissd on monta ammottavaa aukkoa ja epéaselvyytta.
Lisaaineistoa oli ennen paljon, mutta vanhan Travellerin lopettami-
sen my6td, on niiden hankinta vaikeutunut huomattavasti. Nyt on
markkinoilla MegaTraveller, vanhan Travellerin uusittu versio, josta
en sano kuitenkaan sano mitdin, kun en tieddkadn.

2300AD - Tunnetaan vanhempana painoksena my6s nimelld Travel-
ler 2300. Kuten yllamainittu Travellerkin, 2300AD sopii erikoisesti
aiille, jotka pitdvét laitteistoltaan realistisesta Scifistid. Eli naissa
seleissa laserpistooli tappaa ja kaikenmaailman valomiekat ynna
voimakilvet voi unohtaa.



STAR WARS - Than mukava ja yksinkertainen systeemi sankareista
Taustamateriaalia hieman saatavilla, mutta todennikéisesti lisda or
tulossa. Taistelujérjestelmassd mielenkiintoinen uusi piirre ja nopes
toiminta. Kuten mainitsin, tima on peli sankareista, eikd sov
realismin ystéville. Esimerkiksi pahin seuraus osumasta taistelusse
(riippumatta aseesta) on ’kuolettavasti haavoittunut (Lue: ‘nopeast:
laastaria ja mies toipuu vield’)

PARANOIA - Star Warsin tekijsiden aiempi roolipeli. Tdma peli on
aina hauska pelinjohtajalle, mutta pelaajilta vaaditaan humoristista
asennetta ja liutaa etukiteen tehtyja hahmoja, silla niitd kuluu
vauhdilla. Pelin asetelma on pelaajien kannalta sindnsi toivoton, ettd
heiddn hahmonsa todennikaisesti kuolevat joka tapauksessa ja koko
skenﬁn'on tarkoitus on luoda puitteet tietyille hupaisille tilanteille ja
asiollle.

ROBOTECH - Suhteellisen halpa (noin 60mk) ja mielenkiintoinen
Scifi-roolipeli, joskaan ei suositeltava ensimmaiseksi peliksi. Sisaltaa
paljon mielenkiintoista teknisti tietoa, ja peli simuloi jattildisrobotte-
ja kiitettdvan realistisesti mutta silti riittdvin vksinkertaisesti.
Taustamateriaalin saatavuus ja yhteensopivuus muiden Palladiumin
pelien kanssa on lisaa plussaa Robotechille. Suosittelen kaikille
Robotech-sarjan (néhtédvissa Super Channelilta) ja taistelurobottien
ystdville. Taistelusysteemi ei tietenk#in drjaa puhtaille taistelusys-
teemeille kuten BattleTechille ja Mektonifle, mutta kylla GU-11 Gun
Pod voittaa Medium Laserin mielenkiintoisuudessa, ja eriilla osa-
alueilla, kuten ohjuksissa, Robotech on em. taistelusysteemeja realis-
tisempi.

GAMMA WORLD - Tama peli jatkaa TSR ‘realismi’-linjaa. Aloitte-
levalla hahmolla on tuskin tarpeeksi rahaa ostaa riittavasti panoksia
itsensd tappamiseen. Paljon korkean teknologian tuotteita, jotka
tuovat mieleen AD&D:n taikaesinelistat. Sa#nnét paikoin epaselvat ja
taustamateriaalin saatavuus rajoittuu pariin valmiiseen seikkailuun
STAR TREK (Perustuu TV-sarjaan. Aika hyvin taustamateriaalia.)
MECHWARRIOR (BattleTechin laajennus)

SPACE OPERA (Monimutkainen taistelujarjestelma. Ei materiaalia)
LIVING STEEL (Panssaroituja sotilaita, ultrarealistinen taistelu)

DOCTOR WHO (Mukailea hvivin TV cawiand



SPACEMASTER (RoleMaster avaruudessa, hieman epétaydellinen)

TEI.ENAGE MUTANT NINJA TURTLES (Robotech yhteensopiv:
halpa)

LORDS OF CREATION (Hieman sekava ja epéselvi)
TIMEMASTER (Paljon seikkailuja saatavilla)
STAR FRONTIER (Valmistus todennikdisesti lopetettu)

MECHANOIDS (Muukalaisrobottien hyskkays, yhteensopiva Robx
techin kanssa)

Nykyaikaan tai ldhitulevaisuuteen sijoittuvat roolipeli

TWILIGHT 2000 - Jalleen Travellerin tekijéiden GDW:n realistine
luomus, joka taustatarinaltaan nivoutuu yhteen Travellerien kansse
Tassdkin pelissd on paljon teknisia tietoja ja realistiset, ehka liiar
kin, sainnot. Mutta valitettavasti muiden GDW:n pelien tapaa
sddnndissd on aukkoja ,epédselvyyksid ja liiallisia monimutkaisuuksiz
Lisdmateriaalia saa kiitettivan hyvin. Kerrottakoon vield, ette
kyseessa ole Rambo-faneille sopiva peli.

GANGBUSTERS - Tamén pelin valmistus on tietadkseni, mutt
tdssd pari sanaa silti. Gangbusters on parhaimmillaan 20-luvun j
kieltolain tietopakettina, silld pelisysteemi on huono jo hahmonluon
nista alkaen. Vakiovahinkoa (ja aivan liian alhaista sellaista) aiheut
tavat aseet eivdt paranna tilannetta. Lisdkamaa ei tdhén pelii
kaytannossi enda saa.

REVISED RECON (Ammu Vietskut on pelin henki. Hyvd nykyaja
asetaulukko)

DANGER INTERNATIONAL (Yhteensopiva Fantasy Heron kanssa)
JAMES BOND (Pari mielenkiintoista taustakirjaa saatavilla)

DELTA FORCE (Ammu terroristit, sopivaa materiaalia kaikille koti
Ramboille)

MERC (Tassd pelissa .22 pistooli ja M-16 tekevit saman verrar

vahinkaa)



DAREDEVILS (20-30-luvun seikkailijoita Frank Buckin ja Jak
Cutterin tyyliin)

INDIANA JONES (Valmistus lopetettu)

Kauhuaiheiset roolipelit

CALL OF CTHULHU - Todella hyvda kauhuaiheinen roolipeli. Cal
of Cthulhun taustamateriaali on oivallista Cthulhu ja 20-luku tietout
ta ja helposti saatavilla. Taistelu on télldiseen peliin sopivan yksin
kertainen ja tappava. Tdssd pelissd ei voiteta ampumalla kaikke:
nédkopiirissd, vaan hyvalla aivotyolld ja oikealla vihjeiden tulkinnalla
Ainoa haittapuoli on pelistd olleet nelisen eri painosta, silli ny
myynnissé oleva uusin painos ei ole tdysin yhteensopiva vanhimpier
seikkailujen kanssa. Lampimésti suosittelen kaikille Lovecraftix
ystiville.

CHILL (Paljon seikkailuja ja hieman hyvid taustateoksia. Ocksd pi
svenska)

BEYOND SUPERNATURAL (Yhteensopiva Robotechin kanssa)

Supersankari-aiheiset roolipelit

GOLDEN HEROES - Tamin saa tosi halvalla, jos enai saa lain
kaan. Than hyvd supersankarisysteemi, mutta vailla sarjakuvafir
mojen ja nyttemmin edes valmistajan tukea. Lisdmateriaalia ei oli
kdytdnnossa saatavissa.

MARVEL SUPER HEROES - Edellistd yksinkertaisempi. Pohjautut
tuttuihin Marvel-hahmoihin, kuten Hulk ja H#émihikkimies. Hyvir
taustamateriaalia.

DC HEROES - Vieldakin monimutkaisempi ja pohjautuu DC Comics
in _hahmoihin (Terdsmies, Batman). Hyva hahmonluonti systeemi j:
paljon taustamateriaalia saatavilla,

VITT.ATNSG & VICGIT ANTRHESQ (T tanctamatariaslia caatawmllal



Yleispelit

Taméa kategoria on perin lyhyt, mutta mainitsen myods nimeltd pelit,
joiden sadnnét ovat yhteensopivia jonkin toisen aikakauden pelien
kanssa.

GURPS - Tamé on paras koskaan niakemini yksittdainen roolipeli-
systeemi. Jo hahmonluonnissa GURPS voittaa tavalliset 'heitd kolme
noppaa’ -pelit. Taistelusysteemi on hyvin realistinen, mutta silti
nopeakiyttéinen. Peli ei kuitenkaan sovi aivan aloittelijoille tai
henkilsille, joiden mielestd kokonaisen orkkiheimon teurastaminen
silmat sidottuna on roolipelaamista. Taustamateriaalia on hyvin
saatavilla, ja se on suhteellisen huokeaa. Huomaa, ettd GURPS
sellaisenaan on varsin koyhd systeemi ja vaatii ainakin yhden
Worldbookin rinnalleen. Niitd on saatavana ainakin seuraavat:

Autoduel (Car Warsin maailma)

Fantasy (Taikaséénnot, pieni fantasiamaailma)

Humanx Commonwealth (Alan Dean Fosterin kirjojen mukaan Scifi)

kHarn;r (Erinomainen kauhuosa Viktoriaanisesta Englannista nykyai
aan

Horseclans (Ydintuhon jdlkeen, perustuu samannimiseen kirjasarjaan)
Space (avaruussdadnnit: robotteja, aseita, avaruusaluksia)

Japan (Samurait ja ninjat feodaaliajan Japanissa)

Ja lisdd on tulossa hyvdd vauhtia (Conan, WitchWorld, Ice Age,
Supers, Swashbucklers, Time Travel, Mecha, Ubplift, Riverworld,
Survivors), joskin néaiden ilmestymisaikatauluun el pidd luottaa
Space myéhdstyl noin vuoden ilmoitetusta ajastaan. GURPS on hyvé
valinta vakavalle roolipelaajalle.

Seuraavat systeemit ovat yhteensopivia:

Robotech - Teenase Mutant Ninja Turtles - Mechanoids - Heroes
Unlimited - Beyond Supernatural - Palladium Role-Playing

fantasy Hero - Danger International - Champions
Stormbringer - Hawkmoon

3iina sitten olikin suurin osa tuntemistani roolipeleistd. Toivottavasti

istauksesta on sinulle apua pelinvalinnassa joskus hamassa tulevai-
nimidacea



Miniatyyrifigurien kaytté roolipeleissa

Mikko Kurki-Suonio

Moni aloittelija on varmaan pohtinut pienten virikk#isti maalattu
jen lyijymallien merkitysti rooligeleiss'a. Ovatko ne vain koristeita
vai kenties jonkinlaisia pelinappuloita?

Figurit eivat suinkaan ole vélttiméattomia roolipeleissi, mutta eiva
ne pelkkiad koristeitakaan aina ole. Figurilla on kaksi pasasiallist
tehtavaa kauniilta ndyttimisen ohella: luoda konkreettinen kuv:
esittdmastdén hahmosta ja ennenkaikkia tdméin hahmon sijainnista
Kaikki ymmartavit figurin merkityksen kuvan luojana; kuva kertoc
enemmin kuin tuhat sanaa. Hyvin maalattu figuri voi kertoa Bar-
baari-Terosta enemmén kuin viisisivuinen esitelmi. Kaikille e:
kuitenkaan ole ilmiselvd niiden merkitys paikanilmaisimina. Etenkir
peleisséd, joissa on suhteellisen abstrakti taistelujirjestelma, figurit
saattavat ehkd enemménkin sotkea tilannetta, mutta kun tarkastel-
laan realistista taistelujérjestelmdd, on figurin merkitys jo suuri.
Mikédén ei hidasta pelid ja aiheuta pelaajien ja pelinjohtajan valill
kinaa enemmaén kuin viittely siitd, ettd oliko Barbaari-Tero todells
oven vieressd, kun muumio astui huoneeseen tai oliko hinen uskolli-
nen kumppaninsa, Hacknslay, sopivassa paikassa hyokétakseen
orkkikuninkaan kimppuun takaapéin.

Figurien tarkoituksena on poistaa tuollaiset epéselvyydet kertomal-
la hyvin yksiselitteisesti ja tasmaillisesti kunijn hahmon sijainti.
Pelinjohtaja rakentaa pelipoydilla jonkinlaisen alustan, joka voi olla
pahvisista floorplaneista tehty, erikoisalustalle piirretty tai jopa
pienoismalli. Tdma alusta on rakennettu johonkin tiettyyn mittakaa-
vaan ja esittdmain pelin taistelukenttda. Kun toiminta alkaa, pelaa-
jat asettavat figurinsa Suolasoiden saarakkeille tai Yog-Sothothin
temppelin sokkelostoon ja pelinjohtaja sijoittaa vastustajat oikeille
paikoilleen, Taistelun sitten edetessa kyseisen pelin sdéntsjen mu-
kaan, jokainen nikee erittdin selvasti, oliko liero ylipappi riittavin
lahella tulikuilun reunaa, kun Barbaari-Tero potkaisi hanta mahaan.

Mutta onko metallinen pienoismalli valttamitén naissidkdsn tilan-
teissa? Kylldhan sitd tietysti selviidisi vaikka shakkinappuloilla tai
oahvildpyskéilld, mutta aito figuri luo paremmin tunnelmaa ja on
1elpompi tunnistaa kuin ilmeetdn nahvinnala Kitd naitei micesd an



shakkinappulan selkd? Roolipelaajissa on figurien vankkumattomia
kannattajia, niitd, jotka pitaviat figureja ajan haaskauksena ja
lastenleikkinid seki niitd, jotka eivit ole muodostaneet minkééanlaista
kantaa asiaa. Minityyrien maalaus on kuitenkin jo sininsia mielen-
kiintoinen harrastus ja kehittdi ainakin harrastajansa keskittymisky-
kyd ja pitkdjanteisyyttd Barbaari-Teron kolmannentoista maaliker-
roksen kuivuessa aivan lilan hitaasti aamuygllda ennen tirkeia pelia.



SCA - mita se on?

Kiinnostus historian harras-
tamiseen ja etenkin keskiaikaan
on yleistynyt viime aikoina. Yk-
si tdmédn aiheen ilmentymid on
SCA - Society for Creative Ana-
chronism; vapaasti suomennet-
tuna Keskiajan ennalistamisen
seura.

SCA:n tarkoituksena on tutkia
ja ottaa kayttoon keskiajalla
kaytettyjd, nykydin miltei unoh-
dettuja taitoja. Kohteena on ni-
menomaan FEuroopan keskiaika,
sen aikaiset kasityotaidot, tie-
teet, taiteet, kirjallisuus, tavat,
perinteet, jne. SCA:laiset tutki-
vat ja harrastavat tanssia, teks-
tausta, taistelua, ruuanvalmista-
mista, taontaa, lasimaalausta,
vaatteiden valmistamista, kirjan-
kuvitusta...lista on lihes loputon.
Periaatteena on: jos sitd tehtiin keskiajalla, niin sitd voi harrastaa
SCA:ssa. Ainoat listasta pois jatetyt ovat noituus, taikuus, (vakava)
politisointi, ja uskonnollinen kddnnytystys. Tamé siksi, ettd SCA on
avoin jdrjesto eika kannata mitd4n ideologiaa, vaan haluaa etti
kaikkien periaatteita kunnioitetaan.

Kuten ehka arvata saattaa, erottavana tekijana SCA:n ja koulun
historiantuntien vililld on aktiivinen harrastaminen ja tutkimustys.
Jos olet kiinnostunut jostakin aiheesta, tutki ja kokeile kéytdnnossa
miten se toimiil SCA:sta loytyy tdysissié haarniskoissa taistelua
harrastavia, takojia, kirjakadrsjen tekijoitd, jousiampujia, kotijuomien
valmistajia jne. Ideana on nimenomaan opeteltujen asioiden sovelta-
minen ja oppiminen myoés sitd kautta.

Roolipelaajille ehka muita helpommin kasitettava seikka on per-
soona - erds SCAmn mielenkiintoisimmista piirteistd. Jokaista
jasentd rohkaistaan kehittdméin itselleen kuviteltu persoona, jonka
hén sijoittaa eldneeksi itsedéin eniten kiinnostavalle aikakaudelle.
Persoonan idea SCA:ssa on auttaa kutakin keskittymasn jollekin
tietylle aikakaudelle ominaisiin asioihin. Naihin syventymalld voi
luoda persoonastaan niin todenmukaisen kuin mahdollista. Persoona



on aktiivisen harrastamisen kulminoituma sikali, ettd  kokoontumi
sissa ja juhlissa SCA:laiset pukeutuvat oman persoonansa aikakau
den mukaisesti, toimivat tédlle kehittimansi taustan mukaan jé
kayttavat itsestdén persoonalleen antamaa nimed. Jos edelleer
ajatellaan asiaa roolipelaajan kannalta, niin persoona ei voi ollz
muuta ’rotua’ kuin ihminen, silld fantasiarodut ovat SCA:n kaytin.
non piirin ulkopuolella.

Kokoontumiset ovat SCA:n parasta antia. Silloin osanottajat
pukeutuvat keskiaikaisiin vaatteisiin, tanssivat harjoittelemiaar
tansseja, sy6vat, keskustelevat, vaihtavat ideoita ja kokemuksia
tutustuvat eri harrasteisiin, tapaavat joskus hyvinkin kaukaa tulleite
vierailijoita, juhlivat, ja yleisesti ottaen pitdvdat hauskaa. Tunnelms
on parhaimmillaan niin aidon tuntuinen, ettd voi tdysin kokonaar
unohtaa eldvansa 1980-lukua. Tyypillisimmillddn kokoontumisissa
pidetddn turnajaiset, esitellian itse valmistettuja tuotteita tai omis
taitoja, annetaan opastusta eri tieteiden ja taiteiden aloilla, pidetédin
hovia ja tapahtuma paitetisn yleensd suureen juhlaan.

Ketd sitten SCAthan kuuluu ja miten sithen paisee mukaan?
SCA:laiset ovat aivan tavallisia ihmisid, jotka nyt vain sattuvat
harrastamaan hieman epatavallista aihetta. Roolipelaajia on joukos-
sa runsain mitoin, ehké siksi, ettd harrastuksilla on paljon yhteisii
piirteitd. Jasenid l6ytyy lahes kaikilta elaman aloilta - historijoitsi-
joita, kirjailijoita, sihteereji, poliiseja, opettajia, palomiehia, ohjelmoi-
jia, insinoorejd, vakuutusasiamiehia, opiskelijoita, oppilaita... Kaikkia
heitd ja monia muita on SCA:n jasenlistoilla.

Kerhoon voit liittyd milloin hyvinsd. Jos et ole aivan varma
asiasta voit kysella joltakin jo kerhossa olevalta tai kiyda kokoontu-
misissa katsomassa mitd tdma toiminta oikein on. Ainoa vaatimus
ndihin tapahtumiin osallistumisessa on jonkinlainen yritys pukeutua
keskiaikaiseen asuun. Eikia asun puutfuminen ole este, useimmilla
ryhmilld on pukuja juuri sitid varten, ettd niita voi lainata jos omaa
21 ole, mutta haluaisi kuitenkin olla mukana. Suomessa ollaan
parasta aikaa saattamassa alkuun omaa alajaosta. Mikali olet kiin-
tostunut tai harrastat jo jotakin aiheeseen liittyvaa niin ota yhteytti
seuraaviin (viela epavirallisiin) virkailijoihin:

Ladninvouti Kirjuri

Atte Kinnula Ari J. Joki

Vesitie 19 Opastinsilta 2 B 46
90440 KEMPELE 00520 HELSINKI

(981) 555 489 (GM 142 1R7



Hieman yhdistyksen toiminnasta

SRP on perustettu juuri roolipelaajien vilistd toimintaa ja yhtey
denpitoa varten, ja niinpi onkin yhdistyksella tulossa tai jo toimin
nassa kaikenlaista jasenmaksun vastikkeeksi.

Jésenrekisterimme palvelee jisenid, jotka ovat pelaajan, pelinjohta
jan tai jonkin oheiskirjasen tarpeessa. Ottamalla yhteytti jasenrekis
terin pitdjdan, voit pyytdd vapaiden pelaajien ja pelinjohtajier
yhteys-numeroita tai voit jattd4 ilmoituksen kamasta jota haluaisil
saada tai padstd eroon. TAma maksaa nimellisen summan kattamaar
lahinnd postimaksuja.

Yhdistys tulee myds aloittamaan postin kautta pelattavan PBM.
‘antasia-strategiapelin nimeltd4n Pjafamcin Herrat, jossa eripuraiset
saronit ynnd muut ruhtinaat tavoittelevat kruunua maan keskushal-
innon luhistuttua. Pelin-tekija kertoo Pjalanxin herrojen sisaltavan
iinakin sellaisia piirteitd kuin palkka-armeijat, salaiset agentit,
velhot, noidat ja kirkon agentit. Liséksi hdn tdhdentis, ettd kyseesss
#A ole jahme&d systeemi, vaan jatkuvasti kehittyvd pelijarjestelma.
Zeliin paidsee mukaan ldhettdmilld 10 mk rekisteréimismaksun
/hdistykselle. Lisaksi maksettavaksi jaa postimaksut.

Jokavuotinen vuosikokouksemme tulee sisdltim#aidn monenmoista
shjelmaa. Yhdistyksen hallituksen vaalien ohella on suunnitteilla
unakin figurien maalauskilpailu, roolipeli osanottajille, strategiapeli-
dlpailu ja muuta alaan liittyvai ohjelmaa.

SRP on myos aikeissa Eainattaa yhdistyksen logolla varustettuja T-
)aitoja ja hihamerkkeja kaikkien roolipelaajien garderoobin koristuk-
ieksi.

Jos sind uskot voivasi auttaa, tai sinulla on hyva toimintaidea, ota
'hteyttd hallitukseen. Me pystymme yhdessia rakentamaan SRP:sta
muren ja mahtavan yhteiselld osanotollamme.

Tapio Okkola
Lasse Saikkonen
Mikko Kurki-Suonio
Kuvat: Kirsi Lindh
Taitto: Jari Karinen




Suomen Roolipeliyhdistykseen voit liittyd maksamalla jasenmaksun
yhdistyksen tilille Postipankki - Kaivokalu 238446-5 tilillepanokortil-
fa. Jasenmaksu on vuodelta 100 markkaa ja kattaa vuodeksi jasen-
lehden tilauksen ja oikeuden kayttad yhdistyksen palveluita.

Tiedonantoja osaan liitdA mukaan seuraavat liedot:

Nimesi ja osoilleesi, pelit jota pelaat, oletko pdaasiallisesti
pelaaja vai pelinjohtaja, syntymaaikasi, puhelinnumerosi ja
suunta sekd myontymyksesi tai kielteinen kanta osoilteesi
kayttéon jésenrekisteripalveluamme varten.




