Tulivoimaa!

Mikko Kurki-Suonic

Tylsistyttavatkd idnikuiset laserpys-
syt SciFi-pelidsi? Eikd plasmakanuu-
naendd vieh&dtakadn? Kaipaatko
oikeiden tuliaseiden ruudinkatkua
ja pauketta?

Vakavasti puhuen olen huomannut SciFi -
peleisséa trendin aseistuksen painottumi-
sesta energia-aseisiin. Lasereihin, hiukka-
siin ja plasmaan tahmaiset nippinsa
iskeneet pelintekijit ovatinnossaan tyys-
tin unohtaneet kiintedn ammuksen roolin
sodankdynnissi, tai niitd kayttavét aseet
on sysatty muinaisteknologian arvoon,
hyodyttomiksi romuiksi. Mutta kiinteélla
ammuksella on oma paikkansa
aseistuksessa toimivien energiaseidenkin
jalkeenkin. Ja kaikkia (mm. minua,
muutenhan en kirjoittaisia tata) ei yksin-
kertaisesti viehata tsiutsiu-leikit.

Aseiden kehityksesta

Aikaisempi asemuoto ei suinkaan
valttamatta valittomésti joudu unholaan
uuden tullessa markkinoille. Otetaan
esimerkiksi yksinkertainen veitsi. Veitsi on
keksittyjoskus hamassa menneisyydessa,
ennen kuin kukaan tohti kuvitella edes
jousipyssysté, saati sitten
rynniakkokivaaristda. Mutta silti veitsia
kaytetddn edelleen. Samoin revolverit ovat
edelleen ahkerassa kéaytossd, vaikka
puoliautomaattipistooleja on ollut saata-
villajo satakunta vuotta.

Aseissakin piatee Darwinin laki - hyvat
ominaisuudet korostuvat seuraavaan
sukupolveen. Konepistooli siind muodossa,

jossasevield40-luvulla tunnettiin,lakkasi
olemasta vakava sotilasase
rynnikkokiviirien yleistyessa. Mutta seei
suinkaan kuollut: Konepistoolin hyvét
ominaisuudet, nédppéaryys ja pieni koko
(helppo kitked poplarin alle), korostuivat
jaasemuoto on edelleenkin varteenotetta-
vavaihtoehto.

Energia-aseilla on kieltdmétta omat puo-
lensa - muutenhan niitd ei olisi otettu
kayttoon alkuunkaan! Naistd kuitenkin
tarkemmin toisessa jutussa (“Kylméaa
terdstd - Kuumaa laseria”, ilmestyy taas
joskus). Kiinteidllda ammuksella on myos
edelleen omat puolensa. Sen lapaisykyky
on parempi, osuma aiheuttaa myos kineet-
tisenimpaktin, haavat ovat epasiistimpia
(energia-aseet tuppaavat aiheuttamaan
suhteellisen siistejd lokaaleja haavoja,
jotka eivat vuoda verta eiviatka tulehdu
niin herkésti, silld sdteen kuumuus usein
samalla polttaa haavan umpeenjatappaa
popot), niitd ei savu tai sade haittaa ja
ennen kaikkea ne ovat hyvin sopeutumisky-
kyisié: Vaihtamalla lippaan voit muuttaa
koko aseen ominaispiirteet, esimerkiksi
panssarialipéisevisti antiajoneuvoasees-
tasirpaleita atheuttavaan tulitukiaseeseen
henkil6stoa vastaan.

Kehityksen kulku

Seuraavaksikéyn lapi ensin tulevaisuuden
mahdolliset kehitykset tuliaseissa, joista
toiset ovat kokeilukéytossa jonykypaivana
ja toiset silkkaa spekulaatiota, sitten
néaiden muutosten vaikutuksen nykyisiin
asetyyppeihinjalopuksiesittelen muutamia
ideoita lisajipoiksi, joita tulevaisuuden



aseissavoiolla. Pelispesifisid stateja ei ole
annettu, kaikkien arvojen tarkempi
spekulointijii pelinjohtajan harteille téassa
annettujen ohjenuorien mukaan.

Propulsiotyypit
Hylsyton patruuna

Suurin osa modernista patruunasta on
hylsyé,jonka tarkoitus on vain pitdarajahde
paikoillaan. Samoin aseiden koneistossa
huomatta osuus on varattu ei-toivotuista
hylsyistd eroon piaadsemiseen. Useat
asehairiotjohtuvatjuuri syéttovirheistaja
-ongelmista. Hylsyttoméissa patruunassa ei
nimensi mukaisesti ole lainkaan hylsya,
luoti on suoraan kiinni rijéhteessa, joka
koostuu varsinaisesta réjahteesta ja
sideaineesta. Tésta on pari ilmeista etua.
Ensinnékin hylsyn puuttuminen pienentéaa
ammuksen kokoa hieman, ja toisekseen
hylsysti ei enédé tarvitse paédsta eroon, kun
sitd ei yksinkertaisesti ole. Kaikki
ammuspesaan tuleva poistuu piipun kautta.
Talloin ase tulee huomattavasti
varmatoimisemmaksi, eiké ole ldhesk&aéan
niin arkalialle kuin tavanomainen ase.

Hylsyttomille patruunoille suunnitellussa
aseessa on ehka 20% suurempi ammuska-
pasiteetti, ja sen hairiotodennikoisyys on
jonkin verran pienempi. Hylsyttomia
patruunoita voi kaliiperin (jos kaliiperi
jatetddn tasmiaamaiaidn esikuva-aseen
kanssa, ei ammuskapasiteetin nuosua
saavuteta. 9mm caseless voi olla 9mm
Parabellumin kokoista, mutta tamaé ei ole
jarkevaa kuin ehké siirtymévaiheen aika-
na) tdsméitessa kayttda myos tavanomai-
sessa aseessa, mutta téalloin etuja ei enda
saavuteta. Toisin pédin ei homma
valitettavasti toimi kuin ehké yhden lau-
kauksen ajan. Hylsyttomid ampuva ase ei
ole olennaisesti tavanomaista kalliimpi,
kunhan hylsyttoméat patruunat ovat
kaytosséa yleistyneet.

Erillinenrajahde

Hylsyttomastédkin patruunasta suuri osa
onsideainetta,joka pitaarajahteen kasas-
sajastabiilina. Itseluoti onloppujenlopuksi
varsin pieni. Jos siis kehitdmme systeemin,
jossa rajahde voidaan pitda erillddn
luodista, tilanséésto on melkoinen. Tamaé
systeemi vaatii rajahteeltda erilaisia
ominaisuuksia, kuten stabiiliutta,
liikkumakykya ja kompaktiutta, mutta
tiede on aina olluterikoisen hyvi keksiméin
uusia tapoja tappaa. Erilaiset kaasu- ja
nestekombinaatiot lienevit parhaita
vaihtoehtoja rajahteeksi, mutta sopiva
muukin aine kaytoki, jos pelinjohtajalla on
jotain erityistd mielessiddn. Sanotaan néita
vaikka kapseliaseiksi ridjahteen
sailytystavan mukaan. Katevinti on pitaa
rajahdekapseli yhdessa lippaan kanssa,
silla taméa menettely valttaa yliméaaraiset
huolto-operaatiot toiminnan
tiimellyksessd. Operaatio voi olla
luonteeltaan taysin mekaaninen perusver-
sio, tai pienen voimanldhteen (kuten kellon
paristo, efektiivisesti ikuinen ja aseessa
vakituisesti kiinni) avulla toimiva.
Paristokéayttoinen kapseliase on erdénlai-
nen DeLuxe -malli, jossa voi mm. olla
portaattomasti sdddettava tulinopeus
(tiettyyn maksimiin saakka). Paris-
tokayttoisessd ei myoskadn ole mekaanis-
ta dantéd koneiston toiminnasta, mutta tama
ndkyy vasta jos aseeseen liitetdédn
ddnenvaimennin.

Kapseliase on hylsyttomid ampuvan aseen
tavoin tavanomaista vihemmaén altis
héiricille,ja sen ammuskapasiteettivoiolla
50% korkeampi. Samoin sen tulinopeus voi
olla 10% suurempi, mutta taméi ei ole
jarkevaa ilman kompensaattoreita.
Kapseliase ei voi kéayttaa primitiivisem-
pien aseiden ammuksia, eiki pédinvastoin.
Se on myo6s noin 30% normaalia kalliimpi,
+10% paristo-DeLuxesta.

Gauss -aseet
Magneettikentdn avulla ammuksia

lennittavit aseet usein mielletddn SciFin
neulapyssyiksi, jotka sinéallaan ovat mie-



lenkiintoisia aseita, mutta samaa periaa-
tetta voi kayttda myos raskaampien
ammusten lennéttamiseen. Gauss-aseessa
onlippaan yhteydessa (jalleen mukavuus-
syistd) tai erikseen voimanlédhde, joka
magneettikentédn avulla kithdyttasd ammuk-
set piipussa. Gauss -aseessa ei ole mitdén
rajahdetté, joten onnettomuuden sattuessa
riski kayttdjalle on pienempi. Laseraseiden
aikakaudella tarvittava voimanlédhde on
varsin kompakti,joten ammuskapasiteetti
on huomattavasti tavanomaista asetta
suurempi. Gauss-aseenluontainen rekyyli
on hieman pienempija sen tulinopeus,joka
on DeLuxe -kapseliaseen tavoin
saadettavissa, suurempi kuin
varhaisemmissa aseissa. Ase el myoskaan
joudu ldheskéén niin kovalle rasitukselle
kuinr&jahteita kayttavit, joten se voidaan
valmistaa kevyemmistid materiaaleista.

Gauss -ase on erittdin hairiovarma eika
mitadn katastrofaalista (kutenlukon pultti
ampujan kasvoille) satu kuin dérettomén
harvoin. Ammuskapasiteetti onjopa 100%
ja tulinopeus 20% suurempi kuin vastaa-
valla perinteisella aseella ja sen rekyyli
hieman alhaisempi. Se voi kayttiaa kapseli-
aseen ammuksia, muttei lippaita, ja
painvastoin. Taméa kehityksen helmi
maksaa huimat 60% ylimaaraistd, mutta
painaataskussa 10% viahemmaén.

Luodit

Erilaisia luoteja voi hankkia mihin asee-
seen tahansa (tavallinen, hylsyton, kapseli,
Gauss). Pari ensimmaéistd on ny-
kypaivanakin kaytossa,loput spekulaatio-
ta. Jippoammukset luonnollisestikin ovat
tavallista perusluotia kalliimpia. Eri pelien
kasitykset sellaisista ominaisuuksista kuin
panssarin lapéisyjakudosvaurio ovat niin
erilaisia, ettei tédssid voi antaa kuin
kuvauksen luodin toimintaperiaatteesta.
Kuvauksiaon yksinkertaistettujaraskaasti
luokiteltu. Jopanykyisillakin luotityypeilla
on niin uskomattoman monta eri
kombinaatiota ja variaatiota, etta
merkitsevisti toisistaan poikkeavien pelis-

tatien niille vaiantiaminen on seki hanka-
laa etta turhaa.

Tulevaissuden luodit voivat olla mydos
synteettisisti ei-metallisista aineista val-
mistettuja, poikkeuksena Gauss -aseiden
luodit,joiden taytyy sisédltdd ainakin ferro-
magneettiset kithdytysjuovat. Nédinollen
kapseliaseesta Gauss -pyssyynsé luoteja
ottava hahmo voi kokea ikivan yllatyk-
sen...

Tavallinen luoti on vain mohkéle. Se on
perustana kaikille muilleluotityypeille.

Panssariluoti on suunniteltuldpéaisemésn
panssaria. Tamén seurauksena se soveltuu
ajoneuvojen ja keveiden suojien tuhoami-
seen, mutta jattda ihmisiin vain siisteja
pienidreikii. Shokki-ja pysaytysvoimaovat
olemattomia.

Sytytysluoti on panssariluodin alalaji,joka
kantaa mukananaan palavaa materiaalia.
Toiminta on sama kuin panssariluodin,
mutta lisdksi on ylimddriainen mahdolli-
suus sytyttdda kohde palamaan. Erityisesti
polttoainesiilioihin tai ammusvarastoihin
osuessaan sytytysluoti on tehokkaimmil-
laan.

Onttokirkinen luoti on taasen suunni-
telturepiméén isoja ammottavia reiké peh-
meisiin kohteisiin. Se puolestaan on
hyodyton suojattuja kohteita vastaan, kun
luodit vain litistyvéitliian suuren vastuksen
kohdatessaan. Sen shokkiefekti on kylla
kiitettéava, yksi parhaista luodeista yhden
osuman eliminaatioon. Termi kattaa myos
muut toiminnaltaan samankaltaiset (Nosler
partition, pre-fragmentedjne.)luodit.

Lapéaisyluodit ovat onttokérkisié, joihin
on lisédtty tungstenia tai muuta todella
kovaa ainetta oleva ohut tanko luodin
keskelle. Pehmeisiin kohteisiin téllé eiole
vaikutusta, muttakovan kohteen litistéesséa
varsinaisen luodin, ldpaisytanko jatkaa
matkaansa! Efekti tosin on suhteellisen
pieni (huomattavasti pienempi kuin



panssariluodin), mutta parempi kuin ei
mitdan.

Rajahtiavat luodit sisidltaviat pienen
maarin rajahdetta sisidllddn jalaukeavat
osuessaan johonkin. Pehmeisiin kohteisiin
rajahtava luoti ehtii upota hieman ennen
laukeamista, nettotuloksenailkeé rajahdys
kohteen sisilléd, joka tekee yliméaaraista
tuhoa. Mutta kovaan kohteeseen osuessaan
luoti rajahtéaa pinnalla levittden pienia
sirpaleita valittomaan lahiympéaristoon.
Sirpaleiden vaurio on ldhes olematonta,
mutta riittdvédssd maéaarin ne ovat
varsinainenriesakohteille, eiké pidéajattaa
huomiotta riskid saada sirpale esim.
silméén.

Panssarirajahtiavat luodit ovatmassasy-
tyttimelld varustettuja panssariluoteja,
joissa on rajdhdesydian. Panssariluodin
hyvallad lapaisykyvylla ne ensin uppoavat
kohteeseen syville ja sitten rajahtavat
aitheuttaen erittdin vakavan vaurion.
Hyvalla onnellaluoti tosin saattaa lapaista
kohteen (esim. kdden) rajahtamaéatta, ai-
heuttaen vain panssariluodille ominaista
vauriota. Yleistyessddn panssa-
rirdjahtavisté tulee uusi yleisluoti,jokaon
aseiden vakiolatauksena. Muut erikoisluo-
dit ovat omilla osa-aluillaan edelleen
parempia, mutta panssarirdjahtiava on
ldhesidioottivarma jokapaikan luoti.

Myrkkyluodit ovat rajahtiavian luodin
alalaji, jossa suurin osa rijdhteestd on
korvattu tehokkaalla hermomyrkylla.
Réjahdeluodin tavoin pehmeéén kohteeseen
osuessaan myrkkyluoti ensin uppoaa
hiemanjasitten selevittda myrkynkohteen
siséille. Mutta kovaan kohteeseen osuessaan
luoti hajoaa ja sen sisidltama myrkky
valittomésti kaasuuntuu muodostaen
pienen (ehképa 30cm halkaisijaltaan)
myrkkypilven. Yksittdinen pilvi on
suhteellisen tehoton, mutta sarjatulellavoi
saada suurenkin myrkkypilven aikaan.
Yliméaariisena efektinad pilvi hajoittaa
lasersiteitda viahentiden niiden tehoa.

Materiaalit

Tulevaisuuden tuliase ei todennékoisesti
enéé ole metallia edes stressiosiltaan. Jo
modernit kdsiaseet voidaan tehdéénléhes
kokonaan muovistajahiilikuidusta, eivatka
tdysin ei-metalliset aseet ole kaukana.
Tulevaisuuden ase todennéidkoéisesti
rakentuu keraamisesta rungosta ja
muovikuoresta. Keraami-muovi ase painaa
20% metalli-muovi -kombinaatiota
vahemmaén, mutta maksaa 10% enemmén
kuin arkaaisillamenetelmilléd valmistettu.
Tulevaisuuden tarkemmat valmistusmene-
telmét parantavat aseen tarkkuutta hitusen
ihan ilmaiseksi, materiaaleista
riippumatta.

Asetyypit
Revolveri

Revolverin suurin etu on sen luotettavuus,
mikéd on taisteluaseessa erittdin téarkea
ominaisuus. Lidhes ainoa mahdollinen
toimintahé&iriéo on viallinen patruuna.
Revolverit voidaan myos rakentaa
kestaméain voimakkaampia patruunoita
kuin muiden samankokoisten aseiden
koneistot voisivat sietéé.

Valitettavasti revolverin kehitys kuitenkin
pysédhtyneehylsyttoméan patruunaan, sillé
se ei sovellu kapseli- tai Gauss -aseeksi.
Hylsyttomidkayttavarevolverionkuitenkin
hieman nopeampiladata.

Pistooli

Puoliautomaattipistooli séilyttéda aseman-
sa sotilaiden vara-aseena ja poliisin seké
agenttien aseistuksena. Kapseli-ja Gauss-
versiot suurentavat sopivasti kipeésti
kaivattavaa ammuskapasiteettiaja erikois-
luodit pitavataseen aina kiyttokelpoisena.

Jo nykyteknologialla osataan tehda tays-
automaattipistooleja, ts. sarjatulta ampu-
via. Namad eivit kuitenkaan ole kaytannolli-



sid ennen kuin ammuskapasiteetti nousee
jatodellatehokkaat rekyylikompensaatto-
rittulevat markkinoille.

Konepistooli

Konepistooli kutistuu vahitellen, kunnes
siitd tulee tdysautomaattopistooli, tai se
sailyttaanykyisen kokonsajaampuu entista
tehokkaampia ammuksia. Ingram M10:n
kokoinen konepistooli sopii katevisti
salkkuun, hansikaslokeroon tai takin alle
ja tarjoaa kokoluokassaan
ennennidkemaéitonti tulivoimaa kapseli-ja
Gauss-aseiden saavuttua.

Kertalaukauskivaari

Kiviaari on oivallinen tarkk’ampujan ase.
Toiminta voi olla antiikkinen pulttilukko
tai todennékoisemmin puoliautomaattinen.
Kivaarit keskittyvat ultratehokkaisiin
ammuksiin, suureen kantomatkaan ja
mahtavaan tarkkuuteen. Kapseli- ja Gauss
-aseiden tilansdastoda ei1 kaytetidkéan
ammuskapasiteetin nostoon vaan tehon
kasvattamiseen,jota tarvitaan 4arimmaéi-
silti etaisyyksiltd ammuttaessa.

Rynnakkokivaari

Rynéakkokivaéri tullee sailyttamésn ase-
mansa sotilaiden ykkosaseena, silld tule-
vaisuuden taisteluhaarniskat pystyvit
suurelta osin pysayttdméaian keveampien
aseiden ammukset. Rynnékkokivaéri esim.
Steyer AUG:n malliin tarjoaa ideaalisen
kombinaation tulivoimaa, ndppéaryytta ja
tarkkuutta. Muutaman ammuksen putki-
lippaalla varustettu kranaatinheitin tulee
kiintedksi osaksi sotilasaseita.

Konekivaari

Konekivairi sailyttdnee myos asemansa
ryhmaétason tulitukiaseena. Periaatteessa
se on vain ylisuuri rynnikkokivaari ja
saattaa joko ampua samaa kaliiperia
suuremmalla tulinopeudella tai raskaam-

paa ammusta. Kapseli- ja Gauss -aseiden
pienentidessd ammusten kokoa tulee myos
gatling-tyyppinen monipiippuinen kone-
kivadidri huimine tulinopeuksineen
jarkeviksi tyhméiaseeksi.

Tarvikkeet

Seuraavassa on joitakin varusteita, jotka
saattavatolla tulevaisuuden aseissa vakio-
na, taisitten lisdosina.

Kompensaattorit

Rekyyli on kiintedn ammuksen aseissa
ikuinen ongelma, etenkin pika- tai sarjatul-
ta ammuttaessa. Kompensaattorit
vahentavit ongelmaa esim. suuntaamalla
purkautuvia kaasuja. Nemaksanevat 20%
lisda aseen ja painavat noin 250-500
grammaa. Piipun pituus tuppaa myos
kasvamaan hieman.

Asetietokone

Pieniniytto aseen kyljessi,jokavoi kertoa
mm. ammusmaéérin ja valitun tulinopeu-
den. Toimii kellon paristolla, joka kestaa
vuosia, ja maksaa noin 5% lisda. Paino
mitaton.

Lippaantiputin

Halvat muovilippaat eivit ole tarkoitettu
sailytettaviksi, etenkin kapseli-ja Gauss -
aseissa ne saattavat olla suorastaan
kayttokelvottomia, silla tyhjarajahdekap-
seli/voimanldhde on edelleen niissé kiinni.
Niinpé lataamista nopeuttaa tama laite,
joka automaattisesti irroittaa tyhjan lip-
paan ja tiputtaa sen maahan. Toiminpide
kuitenkin estda ns. sissilippaiden (kaksi
yhteen teipattua lipasta) kdyton, joten
saatavilla on myos manuaalinen optio
kytkea tiputin pois toiminnasta. Laite
maksaa 5% lisdd, +2% manuaalikytki-
mesté, eikd paina kaytannossa mitaéan.

Lannehaarniska



Lannehaarniska ei nimestidian huolimatta
olesuoja, vaan aseen kiinntyslaite. Ampujan
lanteellaolevakontraptio salliiraskaankin
aseen kayton katevasti. Hydrauliset ja
magneettiset avustimet ja vastapainot
auttavat kayttdjaa heiluttamaan
massiivista asettaldhes yhta helposti kuin
pistoolia. Toimii paristolla, joka kestaa 12
tuntia yhtamittaista kayttoa (haarniska
voidaan lukitalepoasentoon,jolloin paristoa
ei kulu, mutta asekin on kéyttokelvoton).
Valitettavasti painaa 120% aseen painosta
maksaa vahintdéan yhtéa paljon.

Ammuspakki

Seldssd kannettavaammuspakki onlanne-
haarniskan kumppani raskaan aseen
kayttajalle. Kun ase sylkee 6000 luotia
minuutissa (nditd muuten onjo,jatodella-
kin ainoa kdytdnnon ongelma on hirvea
ammusten kulutus), on ammuspakki tar-
peen. Joustavaa syottolinjaa pitkin
ammukset saapuvat aseeseen seldssa
olevasta suuresta sailiosta. Liitanta asee-
seenmuistuttaa kyseisen aseen standardi-
lipasta, joten asetta ei tarvitse mitenkéén
muuttaa. Ammuspakkeja saa eri kokoisina
ja ne maksavat siind 50% lisda. Toimii
paristolla,jokatulee vaihtaa ainakun pakki
tyhjenee.

Miten naiita sitten kay-
tetaan?

Erittdain yksinkertaista. Useissa peleissa
on sentédén viahin stateja ns. alkeellisille
aseille, kuten rynniakkokivaareille. Naita
ohjenuoria kéayttden voit muokata statit
“tulevaisuuden versioon.”

Otetaanpa esimerkKki:

Jokseenkin psykoottinen alamaailman
hahmo Ryker halajaa kdyttéonsda asetta.
Neulapyssyissdeiolehdnelletarpeeksitehoa,
eikd sopivan pienilaserase kykene riittdvddn
aluetuleen. Niinpd Rykervalitsee Ing'R-Amm

asetehtaan uutuusmallin, Mac 18 -
kapselikonepistoolin. Yhdessd pelinjohtajan
kanssa Rykerin pelaaja rakentaa aseen Mac
10:npohjaltaseuraavasti(statit GURPSista):

Alkuperidinen aseon

Malf: crit. type: crush SS9
12D:160 Max:1900 Wt: 8 RoF: 12*
Shots: 32 ST:12 Rdl:-1 Cost: $500

Ryker haluaa DeLuxe -kapseliversion, +40%,
kompensaattorit, +20%, asetietokoneen, +5%
ja lippaantiputtimen valitsimella, +7%
hintaan. Kompensaattori moiseen aseeseen
painaayhden paunan (1lb., n. 500g), mutta
keraamirunkoisenapainaa 20%  vihemmdn,
vaikka hintaa kertyykin vield 10% lisdd.

Hintaa kertyi +82% lisdd, ammuskapasi-
teettia +50% ja tulinopeutta +10%. Lisciksi
aseon toimintavarmempija tarkempi. Kun
tyylinsd mukaisesti Ryker lataa aseensa
panssarirdjihtdavillda, pelinjohtajaja pelaa-
Jja pddtyvdt seuraaviin stateihin:

Malf:Ver. type: crush DMG:3d-1 SS9 Acc: 7
14D:180 Max:2100 Wt:7.5 RoF: 13**
Shots: 48 ST:11 Rcl:-% Cost: $910

Lisaksi panssarirdjahtavat luodit tekevit
panssariin 2x ja kudokseen Y2x vaurion, ja
ellei kudosvaurio ylitd ruumiinosan sieto-
kykya (esim. HT/2 jaloille), luoti rajahtaa
tehden cr. 3d lisdaa vauriota.

Lahteet:

Phoenix Command Blade Runner
GURPSHigh-Tech Warhammer40,000

GURPS Special Ops

2300AD Seké useita asekirjo-
Aliens ja, joiden nimid en
Predator muistatdhidnhitaan



